A A B 2

Comunicacion Vv letras
el P P PP sy 7

Competencias
Comunicativas

’
fge Mario Botero V
jtgomery Piedra V



Comunicacion-y lefras

D

g royecio ¢ A (fh'l!u
v o

C . — o]
pragecfa A gut’/ a

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO: COMPETENCIAS COMUNICATIVAS
ACENTUACION Y SIGNOS DE PUNTUACION, A TRAVES DE DIVERSOS MEDIOS.

Tesistas:
JORGE MARIO BOTERO VASQUEZ
MONTGOMERY PIEDRA VALENCIA

MAESTRIA EN COMUNICACION EDUCATIVA FACULTAD DE EDUCACION
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA DE PEREIRA

PEREIRA, 2016



Comunicacion-y lefras

;r[/’f'ci{('( fo ‘-_’f (71(’(‘!(1 3
LY o

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO: COMPETENCIAS COMUNICATIVAS
ACENTUACION Y SIGNOS DE PUNTUACION, A TRAVES DE DIVERSOS MEDIOS.

Tesistas:
JORGE MARIO BOTERO VASQUEZ
MONTGOMERY PIEDRA VALENCIA

Directora:
LUZ ANGELA CARDONA
Magister en comunicacion educativa

Universidad Tecnoldgica de Pereira

Documento presentado como requisito para optar al titulo de:

Magister en Comunicacién Educativa

MAESTRIA EN COMUNICACION EDUCATIVA FACULTAD DE
EDUCACION

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA DE PEREIRA
PEREIRA, 2016



Comunicacion-y lefras

Proyecto Aguila 4

Tabla de contenido
RESUIMEIN (it ettt e e s b et e s b e e e s s ab e e e s s sba e e s saraees 10
T (oo [V TeloiTe] o HRR ST P TSP PPT PRSPPI 13
(67T o T { 1] Lo 0 R PSPPIt 17
(o] o] ol oo J ¢ =ToloT o To ol gV AN o T o] Lo o 1T TP 17
1.1. Planteamiento del problema ........ueee i e e st e e e 17
1.2, POBIACION. . ettt ettt e h e s ht e sttt e b e bt e b e beesheeeareenrean 17
1.2.1. Caracteristicas del MUnicipio de El AGUIIA .......cocveveueeiiiieeieieieieeeeceeee s 18
1.2.2. Caracteristicas de la poblacién estudiantil de 1a IEEA...........ccoovueveeeveeeeeeeceececeeeee s 18
1.3. Limitaciones en el proceso de la investigacion y en la sede José Maria Cérdoba. ........cccceeeeeeunnnne 21
R B ] o 1= 1 1Y/ TSSO 24
O B O ] Y= o Vo I ==Y V=T - | USRS 24
1.4.2. Objetivos ESPECITICOS. . uuiii ittt e e e etae e e et ee e e e eate e e e esabae e e e e baeeeennrenas 24
(07T o 11 1] Lo 0 2 PP PUPPPPPNt 26
ANTECEAENTES ..ttt ettt ettt ettt e s bt e e bt e e s a b e e sttt e sa bt e s bt e e bt e e s be e e abe e s be e e ht e e s beeeeabeesabeeebteesbeeenars 26
2.1. Algunas producciones investigativas SObre el tema ..........cooecuiiiiiciiie e 26
P Y T oo T I =To T [olo J O ST OSSP PRSPPSO 31
2.2.1. Aprendizaje SigNifiCatiVO ... i e e e srra e e e snes 33
2.2.2. (POr QUE €l CONECLIVISIMO? .. .iiiii ittt ettt e e s tre e e e st ee e e s e bteeeesbaeeeesseneeesnnes 38
2.2.3. Operacionalizacion de 1S tEOIAS .....ciiicuiiie it e e e e e s e e s sraaeeeeaees 40
(07 o 11 U] Lo T T PRSPPIt 45
V<] oY Lo o} - t- TR TP 45
S % R =1 o1 oo [Nl g =] oo [o] Lo =4 ole TP UPR 45
3.1.1. Investigacion basada €N diSEAO ....c..ueiiiciiiie i e e e e e 46
3.2. Fases y etapas del proyecto de investigacion ........ccccueeiiiiiiiiiiiieee e 47
3.2.1. FASE 1. GENeracion de 12 ProPUESTA........ceeecviieeeeiieeeeeitteeeeectteeeeestteeeeeetteeeeeetsaeaessssaeeesassaeeesnnes 47
I I R = - T o - I I = I o T o T T =Y (U 1 SRR 47
3.2.2. FASE 2. Validacion de |2 propuesta.......c..ceeiciiiee ettt st e e e irae e s svtne e e svtaeeeeanes 56
3.2.3. FASE 3. ANAlisiS retrOSPECLIVO ..eeiiiiiieeiciiiie ettt ettt et e e e tre e e s s bre e e e sbae e e e sbaaeaeeanes 62
(07T o 11 1] Lo TR SRR PUTRRUPPSRRROt 73
Analisis e interpretacion de reSUITATOS ........coccciiii it et e et e e e et ae e e e ae e e e e beeeesennaaeaeas 73

4.1. Presentacion y analisis del formulario de observacién del contexto de los estudiantes................. 76



Comunicacion y lefras

y/)rui'!(,C(U :_"f'l(ja‘“-!/u 5
4.2. Metodologia del proceso de analisis de 10S datos ........ceevvviiiiiiiiiiiiiiier e 80
4.3. Analisis y resultados del pretest en la experiencia con redaccion..........ccccceeeeeeicciiiieeeee e, 83

4.4. Analisis comparativo de los resultados entre el pretest y el postest en la experiencia con
(=T = olol T Y o PP STTRR 87

4.4.1. EXperiencia CON fOtO-IMPIrESOS ...uiiiiiiiiiiciiiieeciiee ettt et e e s sbae e e ssbae e e sssbaeeesaanaeeeeas 90

4.5. Analisis comparativo de los resultados del postest de la experiencia con redaccién, con el postest
Lo LN R (oY= =Y ol = ofo ] o - [« | o J PP 92

4.6. Analisis comparativo de los resultados del postest de la experiencia con radio, con el postest de la
Ly = (=Yg ol = T olo ] 0 IRVZ o [=T o R PRSPPI 96

4.7. Analisis general de resultados del pretest y postest en las experiencias con redaccion, radio y

1Y/ Lo [T TR OO OO O OO PPV UPTOPPPOPPTO 100
4.7.1. Analisis de aprendizaje significativo sobre el trabajo individual y grupal. .........ccceevveernnnenn. 104

Este anadlisis se expone en la siguiente tabla: .......coee i 104

4.8. Dos singularidades representativas en [a investigacion ...........cccceeveciiii e 107
(07T o 11 U] Lo J5= PR 110
INFErENCIas Y AiSCUSIONES .. .uviiiiiiiee sttt e e e e e e st ee e e e sabeee e e snbeeeeesbaeeeesnraeeeennsenas 110
5.1. Producto de 12 EXPEIIENCIAS ..uvveieieiieie ittt e ceitee e eeitee e ettt e e s stte e s s sbee e s ssabee e e esnbeeessssbeeesennseeessnnseens 110
5.1.1. Saberes previos y la realidad contextual del estudiante .........cccoccuveeeriiiiiecciieie e, 112
5.1.2. Materiales de apoyo para una aprehension significativa. ........cccoccveeeeiiieeecciiiee e, 112
5.1.3. Fortalecimiento de la autonomia a través de experiencias reales ........cccccceeeveeeeecrieeeeccnneeenn. 114
5.1.4. Las alianzas fortalecen los procesos de investigacion y académicos........ccccccveeeeiivererinneennn. 117
5.1.5. La experiencia investigativa Sigue abierta ........cccocuveiiiiiiii e 120
5.1.6. Aporte del proceso de investigacién a la relacidn comunicacidn educacion .............cc......... 121

[ =Y L=T 1 LoA T 1R 124



Comunicacion-y lefras

Proyecto Aguila 6
Lista de tablas

Tabla 1: Caracteristicas del MUNiCipio EI AQUILA ...........ccovcveieeveceeicece e 18
Tabla 2: Recurso de operacionalizacion del proyecto Comunicacion y Letras.........c.ccoceeevrenns 41
Tabla 3: estandares basicos en el area de [ENQUAJE ..........coovveieiieiicii s 49
Tabla 4: Recursos en cartillas construidos para CyL.........cccooviieiieieiiie i 51
Tabla 5: Fechas y sesiones de iINTErVENCION ..........c.coviiiiiiciicc e 56
Tabla 6: Descripcion de la técnica y los instrumentos de recolecCion ...........ccccocevvvverencienenns 64
Tabla 7: Categorias del Aprendizaje SignifiCatiVo. ...........ccceveiieiieii i 66
Tabla 8: Validacion diario de campo y tabla de seguimiento de CyL .......cccccevevveveievicvieeen, 80
Tabla 9: Equivalencia de la escala valorativa de 1a IEEA Y CyL ......ccoovvceevevceeeeeeee e 84
Tabla 10: Ubicacion de los estudiantes de acuerdo al resultado del pretest de redaccion............ 85
Tabla 11: Ubicacion de los estudiantes de acuerdo al resultado postest de redaccion.................. 90
Tabla 12: Ubicacidn de los estudiantes de acuerdo a el resultado del postest de radio.............. 94
Tabla 13: Ubicacion de los estudiantes de acuerdo al resultado del postest de video.................. 99

Tabla 14: Andlisis sobre el trabajo grupal ...........cccoeieiiiiiie e 104



Comunicacion-y lefras

/
- " ,
‘VI/ royecto .—_’f guila 7
v o

Lista de figuras

Figura 1. Seguimiento a la matricula del afio escolar 2015 IEEA. Fuente: elaboracion propia. .. 19
Figura 2. Clasificacion por sexo del grado 6°de la IEEA. Fuente: elaboracion propia. ............... 20

Figura 3. Sede José Maria Cordoba (2015). Zonas recreativas. [fotografia]. Recuperado de

http://WWW.CIaSE2PUNTO0.COMY. ....veiieeiieciie ettt e e e te e nneenee s 22
Figura 4. Estudiantes grado 6°. Fuente: elaboracion propia. ..........ccoceeevvrenennieneneincseeeens 23
Figura 5. Indagacion de antecedentes. Fuente: elaboracion propia. ........c.ccoceeeevrereiencnenienneenn 30
Figura 6. Indagacion marco tedrico. Fuente: elaboracion propia. ..........cccoeeevveveiieeiiesesieseeinens 32
Figura 7. Aprendizaje Significativo. Fuente: elaboracion propia. .........cccoeeevveveiiieiiesesiieseennens 35
Figura 8. Transmedia. Fuente: elaboracion Propia. ........ccccceeeerereeneneienenenee s 36
Figura 9. Conectivismo. Fuente: elaboracion propia..........cccoceeeeereneieneneneese s 39
Figura 10. Conectivismo y aprendizaje. Fuente: elaboracion propia.........ccccceeeeveeevvevesvesnennnns 40
Figura 11. Enfoque metodoldgico. Fuente: elaboracion propia..........ccccceevveveeveiiieviesesiieseennens 46
Figura 12. Pretest - Postest. Fuente: elaboracion propia.........c.coceoevereienenensieneneese e 48
Figura 13. Estudiantes de grado 6°. Fuente: elaboracion propia. .........ccccoceeereeieneiescieneeeenes 50
Figura 14. Blended Learning. Fuente: elaboracion propia. ..........cccccevveveiieieeie e 54

Figura 15. Web: (Comunicacion y Letras. 2015). Portada. [Figura]. Recuperado de

http://comunicacionyletras.wixsite.com/comunicacionyletras. ...........ccocveverivervsieiieereeeseenieas 55
Figura 16. Técnicas e instrumentos. Fuente: elaboracion propia..........ccccoceeeveereneieecniesieesenes 62
Figura 17. Investigacion basada en disefio. Fuente: elaboracion propia..........c.ccoceveeveeiereenneene 71
Figura 18. WhatsApp. [Figura] (2015). Estado. Recuperado del estado de WhatsApp de la

ESTUTIANTE 3. ...ttt s et b e bbbt bRttt e b b nbenbennenreas 73
Figura 19. Estudiantes de la IEEA. Fuente: elaboracion propia. .............cccoeeeeeeeveereveerereerssenennan. 74
Figura 20. Estudiantes de la IEEA. Fuente: elaboracion propia. .............ccoeeeeeeeeveereveerereersienennen. 74
Figura 21. Contexto de los estudiantes de la IEEA. Fuente: elaboracion propia.............c.......... 78
Figura 22. Validacion Aprendizaje Significativo. Fuente: elaboracidn propia. ..........cccoeveeveenens 82

Figura 23. Conocimientos previos de los estudiantes de grado 6°. Fuente: elaboracion propia. . 84


file:///C:/Users/Jorge/Desktop/P-Águila_TESIS-2a%20revisión%20Sept%206%202016.docx%23_Toc461025641

Comunicacion-y lefras

;r[/’f'ci‘{('( (VU ‘-_’f"(ji«'(-;/u 8
Figura 24. Resultados conocimientos previos, acentuacion y puntuacion. Fuente: elaboracion

Q1] o] - VSRS 85
Figura 25. Comparativo entre estudiantes pretest y postest redaccion. Fuente: elaboracién propia.

Figura 26. Resultados conocimientos, acentuacion y puntuacion postest de redaccion. Fuente:

I E=LoTo ot o] 0T o] £ o - VUSSR 88
Figura 27. Muestra, dibujos de los estudiantes de 6°. Fuente: elaboracion propia. ............c.c....... 92
Figura 28. Comparativo entre estudiantes postest redaccion y postest radio. Fuente: elaboracién
[O1 0] ] - VSRS 93
Figura 29. Resultados conocimientos, acentuacion y puntuacion postest de radio. Fuente:

I Fo oo Yot To] g o] £o] oI HE OSSOSO 93
Figura 30. Comparativo entre estudiantes postest radio y postest video. Fuente: elaboracion

[O1 0] ] - VSO PSUSRSSSSN 97
Figura 31. Resultados conocimientos, acentuacion y puntuacion postest de video. Fuente:

I Fo oo Yot To] g o] £o] o I- HE OSSOSO PP 97
Figura 32. Comparativo entre estudiantes pretest y postest de redaccion, postest de Radio y
video. Fuente: elaboraCion ProPia..........ccccveieiieieiie it sra e re e 100
Figura 33. Comparativo promedio de todas las experiencias, de los resultados que obtuvieron el
total de los integrantes de la propuesta CyL. Fuente: elaboracion propia. ..........ccccceveevvivinennn 102
Figura 34. Presentacion general de los resultados de la investigacion. Fuente: elaboracién propia.

Figura 35. Comparativo promedio de todas las experiencias, de los resultados que obtuvieron dos

integrantes de la propuesta CyL. Fuente: elaboracion propia. ...........cccceceveriienenniencicieceene 107



Cuawnsay °



Resumen

Comunicacion-y lefras

) ) ./
‘VI/ royecto .—_’f (fh'l!u 10
v o

Resumen

Esta investigacion a través de la metodologia basada en disefio, recurre a diversos medios de
comunicacion para que nifios del grado sexto de la Institucion Educativa EI Aguila, desarrollen
competencias que le permitan leer y escribir comprendiendo que el buen uso de la acentuacién
de las palabras y la utilizacion correcta de los signos de puntuacion, facilita la comunicacion.
Todo este proceso se desarrolla bajo la mirada tedrica y préctica del aprendizaje significativo que
conceptualiza el doctor David Ausubel. Es asi como, después de un reconocimiento de saberes
previos a través de un pretest, se detectan dificultades en acentuacion y en el uso de los signos de
puntuacion en un determinado numero de estudiantes. Estos resultados dan pie, para que los
investigadores le propongan a nifios de sexto grado, que realicen producciones narrativas de
cuentos, mitos, leyendas, y de las experiencias de aula, sin acudir a la tradicional memorizacién
de conceptos, sino a la vivencia de experiencias significativas, seleccionando bien sea la radio, el
video, los foto impresos o la redaccidon, como medios para motivar y apropiarse de forma
sustancial de las habilidades comunicativas formuladas; recurriendo ademaés, a la utilizacion de

tiempo extraescolar para su aprendizaje.

Palabras clave
Aprendizaje Significativo, Acentuacion y Puntuacion, Ortografia

Comunicacion y Letras, Narrativas Transmedia, Conectivismo, Competencias Comunicativas.
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Abstract

This research through the methodology based on design, uses in diverse media for children sixth
grade of School The Eagle, develop skills that allow read and write realizing that the proper use
of accentuation of the words, and the correct use of punctuation, facilitates communication. This
whole process takes place under the theoretical and practical look of meaningful learning that
conceptualizes Dr. David Ausubel. Thus, after recognizing the prior knowledge of students,
through a pretest, difficulties are detected in accentuation and the use of punctuation marks in
some of them. These results give rise, so the researchers propose to sixth graders, conducting
narratives productions: stories, myths, legends and classroom experiences, not turning to
traditional memorization of concepts. through the practice of meaningful experiences through
media such as radio, video, photo print or writing, to motivate and substantially appropriate

communication skills made; also resorting to the use of school time for learning.

Keywords

Meaningful Learning, accentuation and punctuation, spelling or Orthography, comunication and

Letters, Transmedia Narratives, Connectivism, Communicative Skills.
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Introduccion

Desde el concepto de comunicacion como servicio a la sociedad expresado por Kaplun (1998),
se origina esta idea de investigacion, la cual propone la utilizacion de los conceptos de la
acentuacion de las palabras y el uso de los signos de puntuacion, como el relato a comunicar a
través de algunos medios, por estudiantes de grado sexto, para determinar si es 0 no posible
generar aprendizaje significativo en relacion a dichas competencias comunicativas (acentuacion

y uso de los signos de puntuacion.

En este sentido, los conceptos que definen las palabras agudas, graves, esdrujulas y
sobresdrajulas, y el uso de los signos de puntuacién, se entenderan como la historia que se
propone para que los estudiantes de sexto grado de la Institucion Educativa EI Aguila, que en
adelante se denominara como IEEA, la comuniquen por medio de textos escritos, la radio y el
video, en pro de una propuesta investigativa que les permita apropiar de forma significativa,
dichas competencias comunicativas, para mejorar su proceso integral escolar y facilitar su

desempefio comunicativo dentro y fuera de la institucion.

En consecuencia, los productos creados por los estudiantes estan fundamentados en los
conceptos de las competencias comunicativas. De esta manera, se materializan expansiones de
leyendas locales como “La mula de tres patas” que de la oralidad fue llevada por los estudiantes

al texto escrito narrativo, la pasaron por la radio, la dibujaron, y la expandieron al video.

Asi mismo, las propuestas de los estudiantes permitieron la evolucion del relato a través de
programas radiales y productos audiovisuales en los que utilizaron guiones y libretos orientados
hacia el buen uso de los signos de puntuacion y la acentuacion correcta de las palabras. Esta
propuesta también propone a través del uso de medios, evitar la monotonia de lo puramente

memoristico de conceptos, y en cambio, dinamizar el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Competencias comunicativas que seran asumidas desde el ministerio de educacion nacional
(MEN, 2015), el cual afirma que:
Las Competencias Comunicativas se entienden como un conjunto de procesos

linglisticos que se desarrollan durante la vida, con el fin de participar con eficiencia y
destreza, en todas las esferas de la comunicacion y la sociedad humana. Hablar,
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escuchar, leer y escribir son las habilidades del lenguaje. A partir de ellas, nos
desenvolvemos en la cultura y la sociedad, y a través del desarrollo de estas habilidades,
nos volvemos competentes comunicativamente. A medida que adquirimos herramientas y
experiencia, para el respectivo despliegue de nuestras competencias comunicativas, el
ejercicio auténtico de la produccion discursiva y la interaccion comunicativa, se dara de
manera clara, oportuna y precisa, entre las sociedades que favorezcan su desarrollo.

El lenguaje verbal y el lenguaje no verbal (cine, mdsica, pintura, etc.), la diversidad
linglistica, la gestualidad, la emocionalidad, la comprension de las diferencias, las
semejanzas entre el habla y la escritura y el papel mediador de la lectura, se vinculan a
nuestra capacidad de comprender, interpretar y elaborar contenidos comunicativos,
para la interpretacion del mundo, la expresion de la subjetividad y el ejercicio de nuestra
ciudadania.

En este sentido, si bien se tuvieron en cuenta las reglas gramaticales, también guardaron
pertinencia los contextos socioculturales de los estudiantes, logrando de esta forma la relacion de

ambos conceptos en beneficio del proceso de ensefianza y aprendizaje.

En el primer capitulo se registra el planteamiento del problema, las limitaciones del estudio y
los objetivos. Bajo esta perspectiva, se abordan debilidades comunicativas (acentuacion y uso de
los signos de puntuacion) detectadas por medio de valoraciones que se hicieron en la IEEA a
través del instrumento pretest, que arrojaron resultados que muestran deficiencias en dichas

competencias en los estudiantes del grado sexto.

El segundo capitulo es un encuentro con la teoria del Aprendizaje Significativo que expone el
doctor Ausubel (1986), quien propone que «si tuviese que reducir toda la psicologia educativa a
un solo principio, enunciaria este: el factor mas importante que influye en el aprendizaje es lo
que el alumno ya sabe. Averigliese esto y enséfiese consecuentemente» (pag. 151). Concepto
tenido en cuenta durante todo el proceso investigativo con la intencién de valorar
significativamente los conocimientos no solo académicos, sino los que se adquieren desde su

idiosincrasia.

En este sentido, se pretende acercar a estudiantes de sexto de educacion bésica a la utilizacion
de diferentes medios como lo expresa Scolari (2015), sujetos activos que crean «nuevos
contenidos y los comparten en las redes digitales» para fortalecerse como ciudadanos segin lo

expresa, en una propuesta que procura un acompafnamiento de las Narrativas Transmedia.



Introduccién

Comunicacion -y lefras

Proyecto ;’f:ji(’l-!lu 15

Asi mismo, se tiene en cuenta la teoria del Conectivismo en tanto cumple una funcién de
acompafiamiento en el proceso investigativo, es por esa razon que se reconoce la importancia de
la tecnologia en el aula y fuera de ella en consecuencia con Siemens (2004), cuando expresa que
«en los ultimos veinte afios, la tecnologia ha reorganizado la forma en la que vivimos, nos
comunicamos y aprendemos» (pag. 2). Por tal motivo, se pretende mediante el uso de artefactos
como el celular, las cdmaras fotograficas, de video, los computadores y la radio, para aprovechar
las redes personales de aprendizaje que puedan surgir, en funcién de la adquisicion de

competencias comunicativas.

En el capitulo tres se desarrolla la metodologia llevada a cabo en la investigacion. De tal
manera que incluye el enfoque metodoldgico, la poblacion, el disefio y las actividades. Por
consiguiente, se implementan estrategias como el pretest que permiten detectar los saberes
previos en cuanto a las competencias comunicativas objeto de estudio; también se indaga sobre
el contexto del estudiante, que en definitiva es el que lo orienta para hacer sus narraciones
audiovisuales y escritas, y establecer sus propias redes de aprendizaje formadas por nodos y
sefiales traducidas a las realizaciones o conocimientos de cada estudiante, y divulgadas en el
Ambiente Virtual de Aprendizaje de Comunicacion y Letras, que en adelante se llamara AVA,

destinado para estas conexiones.

Ademas, como parte de la metodologia de esta investigacion, el AVA se encuentra en
http://comunicacionyletras.wixsite.com/comunicacionyletras, y permite el alojamiento de los
contenidos desarrollados, las experiencias didacticas, y los recursos que sirven de apoyo en el
proceso de investigacion.

En el capitulo cuatro se presenta el andlisis e interpretacién de resultados obtenidos de la
lectura y sistematizacion del dato, y en ese orden de ideas, se llega al capitulo cinco que contiene

las conclusiones.

Esta investigacion le permite a este grupo escolar, exteriorizar la mirada que tienen de su
municipio, a través de la radio, registros video-graficos y narrativas escritas, y a su vez generar
puentes de comunicacion entre ellos mismos, la comunidad educativa y el entorno social del cual
hacen parte, estableciendo relaciones entre sus conocimientos previos y los que van adquiriendo
durante el proceso, en tanto se potencian las competencias comunicativas propuestas por el

proyecto Comunicacion y Letras, que se seguira nombrando como CyL.
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Capitulo 1

Poblacién, reconocer y proponer

1.1. Planteamiento del problema

Los estudiantes de sexto en la Institucion Educativa El Aguila, basados en evaluaciones
institucionales que pretenden analizar el grado de comprension, reflexion e interpretacion en la
lectura y escritura, presentan debilidades en competencias comunicativas (acentuacion y uso de
los signos de puntuacién). Es asi como se pueden generar situaciones académicas que conllevan
a un rendimiento bajo en la valoracion final, no solo de la asignatura Lenguaje, sino en las demas
areas del saber. Inclusive, se presentan momentos de malestar en términos de compafierismo
entre quienes poseen y aun no, competencias comunicativas (acentuacion y uso de los signos de
puntuacion), haciendo visibles situaciones de burla entre los estudiantes por no conocer la
escritura, pronunciacion de una palabra y el sentido que le da al texto, el uso correcto de los

signos de puntuacion.

No se pretende con esta investigacion reformar automéaticamente los modelos educativos, ni
cuestionar las formas de implementacion que los docentes en esta asignatura probablemente
utilizan. Sin embargo, se busca que ese plan de area lleno de reglas ortogréaficas que el estudiante
a través de los tiempos ha tenido que aprenderse de memoria, sea reformulado por experiencias
significativas que posibiliten las habilidades comunicativas suficientes para una escritura

sustentada en los estandares que exige la sociedad hispano hablante.

Por lo anterior surge la pregunta, ¢se podria fortalecer el aprendizaje significativo en relacion
a las competencias comunicativas, referentes a la acentuacion y puntuacion, en los estudiantes de
sexto de la Institucion Educativa EI Aguila, a través del uso de diferentes medios de

comunicacion?

1.2. Poblacion
La poblacion que participa en la investigacion, corresponde a nifios y nifias estudiantes que

residen en el municipio de El Aguila, ubicado al norte del departamento del Valle del Cauca.
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1.2.1. Caracteristicas del municipio de El Aguila.

A continuacion, se presenta una tabla con algunas caracteristicas sociales, geogréaficas,

culturales, demograficas y econémicas del municipio.

Tabla 1: Caracteristicas del municipio El Aguila

item

Dato

Fundacion

Total, Habitantes
Habitantes zona rural
Habitantes casco urbano
Temperatura promedio
Instituciones Educativas
Territorio

Religion

Escenarios recreativos
Orden social

Economia
Atractivo turistico

1953

11069

2689

8380

20°C

3

Montafioso

Gran porcentaje catolico

Polideportivo, centro recreacional, cancha
de fatbol y parque principal

Estatal. Policia asistencial

explotacion del cultivo de café y platano
Parque Natural Nacional Tatamay el
Mirador la Palma

Nota: Adaptacién de la pagina web de la Gobernacién del Valle del Cauca 2015. Fuente:
http://www.valledelcauca.gov.co/publicaciones.php?id=8.

1.2.2. Caracteristicas de la poblacion estudiantil de la IEEA.

La IEEA tiene matriculados 748 estudiantes en total, distribuidos en 14 sedes y en una jornada
especial los fines de semana que atiende adultos. De las tres sedes que estan ubicadas en el casco
urbano, una de ellas es la José Maria Cérdoba que atiende a 267 estudiantes de basica secundaria

y media académica, las otras dos sedes, mas las once sedes rurales restantes, estan dedicadas a la

educacion bésica primaria, como se puede ver en la siguiente figura:


http://www.valledelcauca.gov.co/publicaciones.php?id=8
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Figura 1. Sequimiento a la matricula del afio escolar 2015 IEEA. Fuente: elaboracion propia.

Con 20 nifios y nifias de 78 matriculados en el grado sexto en la sede José Maria Cérdoba de
la IEEA, se desarroll6 este proceso investigativo. Solo 20 padres de familia aceptaron y firmaron
el documento que autorizaba a los investigadores a realizar video, radio, fotografia y

publicaciones impresas con estos nifios.
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Figura 2. Clasificacidn por sexo del grado 6°de la IEEA. Fuente: elaboracion propia.

Los nifios que hacen parte de la investigacion se encuentran entre los 11 y 13 afios de edad,
presentandose casos en situacion de extra edad. Algunos estudiantes residen en el casco urbano,
y otros en la zona rural del municipio, ubicados en estratos 1 y 2. Cuentan con los servicios
publicos de acueducto, energia y alcantarillado. El servicio de television se ofrece a través de
antena parabdlica, el de internet por medio de la empresa privada con subsidio del Estado, y
alcanza una velocidad méxima de dos megas. Los estudiantes que viven en la zona rural se
desplazan en transporte escolar (camperos), auspiciado por la Alcaldia Municipal, los demas,

llegan a la institucion por sus propios medios.

Los estudiantes cuentan con conexion a Internet dentro de la sede José Maria Cérdoba. Sin
embargo, el acceso es muy dificil porque la banda ancha proporcionada a través del programa
Vive Digital es de maximo dos megas, la cual es insuficiente para abastecer los 50 equipos con
que cuenta la sala de sistemas del colegio. Algunos discentes tienen internet en sus domicilios,

pero los que viven en el campo no cuentan con este servicio en sus fincas.

De otro lado, una parte de los padres de familia por motivos laborales y/o personales, y otros
por escasa escolaridad, no estan al tanto de la situacion académica de sus hijos. Sin embargo,
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existen relaciones asertivas entre familias y compromiso de los padres hacia la institucion

educativa.

1.3. Limitaciones en el proceso de la investigacion y en la sede José Maria
Cérdoba.

Teniendo en cuenta que, Ausubel (1986), expone «... que la situacién del salén de clases, como
son la presencia de muchos alumnos con actitudes, disposicion y motivaciones distintas» (pag.
21), y que ademés surgieron limitaciones en el proceso de investigacion, como las de
infraestructura, se estima conveniente mencionarlas en los parrafos siguientes, porque ellas (las
limitaciones) dieron pie para que el proyecto saliera de las aulas y se pensara en otros espacios,
logrando convertir las debilidades en fortalezas, desde las cuales el proyecto Comunicacion y
Letras llevado a cabo en el municipio de El Aguila, surge y se asienta.

La planta fisica de la Sede José Maria Cdrdoba en donde estan ubicados los estudiantes de
sexto grado, consta de nueve salones. El salon del grado sexto esta ubicado en el segundo piso, y
en dias soleados el calor es bastante apremiante, lo cual distrae a los estudiantes. La sede José
Maria Cordoba no cuenta con salon para biblioteca, no tiene auditorio, ni espacio fisico para
laboratorios. Por lo tanto, los espacios para la realizacion del proyecto se tuvieron que gestionar

en ocasiones por fuera de la planta fisica de la sede.

La sede José Maria Cérdoba comparte el patio, que a su vez sirve de escenario deportivo, con
los nifios de béasica primaria que pertenecen a la sede Simon Bolivar, porque es el Unico lugar
con que cuentan las dos sedes para la recreacion de los estudiantes. Situacién que, al momento de
realizar experiencias planeadas en los descansos, obstaculizaban el progreso en la recoleccién de

datos. Véase la figura siguiente:
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Figura 3. Sede José Maria Cérdoba (2015). Zonas recreativas. [fotografia]. Recuperado de http://www.clase2punto0.com/.

La sala de sistemas cuenta con 40 computadores portatiles que hacen parte del programa
Computadores para educar, pero con acceso a internet casi nulo. Ademas, el grupo sexto tiene
acceso a la sala solo dos horas a la semana, y es durante la clase de Tecnologia e Informatica. De
modo que se tuvo que tramitar y llegar a acuerdos con padres de familia y estudiantes, para que
en horas extra clase y fuera del plantel educativo, se pudiera continuar con las experiencias

programadas.

La IEEA cuenta con video beam, pero el aula de sexto grado no tiene la iluminacion adecuada
para utilizarlo, motivo por el cual se debe esperar a que uno de los salones “mdas oscuros” esté
disponible, para usarlo. A causa de ello, se tenia que contar con el tiempo de otros profesores y
sus respectivas clases. Este fue un motivo adicional para pensar en utilizar otros recursos y

espacios, vinculando al proyecto de investigacion a otros docentes de areas diferentes.

La actitud de los estudiantes de sexto grado durante el proceso de investigacion fue favorable,
se percibe la atraccion por el uso de las camaras fotograficas y de video en el aula de clases. Sin
embargo, algunos padres de familia no firmaron el acuerdo (ver anexo 1) para que sus hijos
participaran en la produccion de videos y en las transmisiones por la emisora Frecuencia

Cafetera. Emisora comunitaria del municipio. Esta fue la razon principal por la que se tuvo que
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realizar la investigacion con 20 de los 40 estudiantes del grado sexto. La figura siguiente

evidencia la actitud favorable (motivacion) con que los estudiantes acceden a las experiencias.

Figura 4. Estudiantes grado 6°. Fuente: elaboracion propia.

El desplazamiento al municipio de El Aguila se hace a través de una empresa de transportes
que desde Cartago envia buses solamente cuando el cupo estd completo, y la situacion es la
misma para salir de EI Aguila hacia Ansermanuevo o Cartago, con el agravante de que el Gltimo
bus sale a las 4 pm., situacion que obliga en ocasiones a los viajeros, a hospedarse en el Unico

hotel de la localidad.

De otro lado, los dias festivos en Colombia afectan directamente el desarrollo de las labores
escolares en las instituciones educativas. Y esta situacion obviamente, no excluye a la sede José
Maria Cordoba, si se tiene en cuenta que durante el afio se celebran 11 festividades que
equivalen al 27,5 % de las clases, y eso contando solo los lunes. Sin tener en cuenta los demas
festivos, los eventos realizados por la institucion (izadas de bandera, encuentros deportivos,
reuniones institucionales), reuniones programadas desde el MEN, la gobernacién del
departamento y la secretaria de educacion. Es asi como, se tuvo que reformar en repetidas

ocasiones el cronograma establecido para el Proyecto Comunicacion y Letras.
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1.4. Objetivos
1.4.1. Objetivo general.

Fortalecer el aprendizaje significativo en relacion a las competencias comunicativas, referentes a
la acentuacion y puntuacion, en los estudiantes de sexto grado de la I. E. El Aguila a través de la

utilizacion de diversos medios de comunicacion.

1.4.2. Objetivos especificos.

1.4.2.1. ldentificar las competencias comunicativas de los estudiantes, en relacion a la
acentuacion, puntuacién y utilizacion de medios de comunicacion, a través de un diagnostico
inicial.

1.4.2.2. Disefar experiencias de aprendizaje que fomenten en los estudiantes, la apropiacion

de competencias comunicativas relacionadas con la acentuacion y la puntuacion.

1.4.2.3. Fortalecer la autonomia y la motivacién en los estudiantes a través de las

experiencias propuestas.

1.4.2.4. Establecer relaciones entre los resultados de aprendizaje de los estudiantes, su

diagnostico inicial y el contexto social y cultural.
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Capitulo 2

Antecedentes

2.1. Algunas producciones investigativas sobre el tema

El proyecto CyL, se dio a la tarea de buscar desarrollos metodoldgicos e investigaciones que
garantizaran el aprendizaje significativo de las competencias comunicativas de los educandos de
sexto grado de la Institucion Educativa El Aguila, y bajo esta perspectiva se indaga en diferentes
bases de datos: Dialnet, ACM Digital Library, The Jama Network, el repositorio de la

Universidad Tecnoldgica de Pereira (UTP), entre otras.

Se utilizaron palabras claves como, Aprendizaje Significativo, acentuacién, signos de
puntuacion, medios de comunicacion, transmedia y competencias comunicativas; no son muchas
las investigaciones que aparecen a la fecha basadas en estas relaciones. Por lo tanto, se tuvo que
recurrir a la categoria “ortografia” para la busqueda de investigaciones o publicaciones que
direccionaran el proceso de investigacion. De tal manera que, se buscaron propuestas usando
todas las categorias, pero de forma independiente, y también se tuvieron en cuenta las categorias
aisladas, o con otros factores de investigacion. De acuerdo a la baja cantidad de investigaciones
relacionadas con este tema, queda el sinsabor de pensar que la acentuacion de las palabras y el
uso de los signos de puntuacién, no son relevantes dentro del proceso educativo, o, por el
contrario, puede pensarse que todos los estudiantes dominan estas competencias comunicativas.

Sin embargo, este hallazgo es motivo para continuar con la investigacion.

A continuacién, se hace un recorrido por tesis y articulos que se tomaron como antecedentes
para esta investigacion. Y se presenta ademas una tabla en la que se relacionan otras

investigaciones y/o publicaciones pertinentes para el proyecto Comunicacion y Letras.

Cruz (2012), realizo la investigacion Uso de estrategias didacticas para la ensefianza de la
ortografia (escritura de palabras) a partir de situaciones comunicativas concretas, en el cuarto
grado de la escuela primaria de aplicacion musical de San Pedro Sula. Tesis del repositorio de la
universidad Pedagogica Nacional Francisco Morazén, la cual tiene un enfoque cuantitativo de

tipo descriptivo con un disefio experimental de prueba y postprueba, y propone encontrar
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estrategias didacticas para que estudiantes entre 8 y 12 afios mejoren la ortografia en sus

producciones escritas.

Esta investigacion a la luz del constructivismo que propone César Coll, toma como base de
aprendizaje lo que el estudiante ya conoce, es decir, sus saberes previos. Concluye ademas que,
dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje es importante abordar el tema de la ortografia
desde la prevencion del error, en lugar de buscarlo para corregirlo. Ademas, motiva estrategias

didacticas que incorporan estimulos visuales, auditivos y motores.

Este proyecto generd un aprendizaje significativo con relacion a la ortografia, utilizando la
imagen, el sonido y las producciones escritas por parte de los estudiantes, siendo asi un referente
para el proyecto Comunicacion y Letras que, a traves de medios de comunicacién buscé otras
metodologias innovadoras para el aprendizaje de competencias comunicativas relacionadas con

la ortografia y el uso de los signos de puntuacion bajo la teoria del aprendizaje, de Ausubel.

Otra investigacion pertinente es, Estrategias metodoldgicas en el aprendizaje significativo de
la ortografia, realizada por las docentes Vargas Padilla & Bravo Meza (2011), que aborda el
tema de conocer las causas que originan las debilidades en ortografia, su incidencia en el proceso
formativo, y ademas se dirige hacia la implementacion de estrategias metodoldgicas que ayuden
a los estudiantes a mejorar esta competencia comunicativa. La fundamentacion cientifica se basa
en la teoria del Aprendizaje Significativo de David Ausubel desde la mirada de la motivacion
como elemento que facilita la retencién de nuevos contenidos en la estructura cognitiva del

estudiante.

A través de la investigacion exploratoria, este proyecto de perspectiva cualitativa concluye
que el educador debe orientar al estudiante en la focalizacion de la atencidn en la informacién
relevante, para que la pueda procesar a través de canales adecuados que le permitan a €l escribir
de tal manera que automatice la estrategia de memoria visual a través de letras de diferentes

colores en cada palabra, y la sensacién de seguridad al evocar las iméagenes de cualquier palabra.

La Guia Mentor de J. M. Pérez Tornero , (2015), financiada por la UNESCO y la Union
Europea resalta la importancia de la conexion entre comunicacion y educacién desde la lectura
de la inmersion de nifios y jévenes en medios como la television, el cine, la radio, que han

transformado las maneras de acercarse a la informacion, ya no solo a traves de textos escritos,
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sino por medio de narrativas audiovisuales. En consecuencia, se plantea desde la investigacion
CyL el uso de medios para articular la comunicacién educativa en pro del desarrollo de nuevas
habilidades relacionadas con competencias comunicativas, que, para este caso, es la acentuacion

de las palabras y el uso de los signos de puntuacion.

La Guia Mentor busca la formacion en medios, tanto de docentes como de estudiantes, y en
ese orden de ideas, CyL reconoce el uso de los medios como herramientas potencializadoras del
proceso de ensefianza y aprendizaje, en tanto, desarrollo de conciencia critica y auténoma del

discente.

También es oportuno, hacer la lectura de la publicacién propuesta por Alexander Mosquera y
Victor Riveros (2010), publicado en la revista Educare bajo el titulo El software ortografia
divertida: una contribucion a la construccién del aprendizaje significativo, es una valiosa
herramienta de apoyo a los procesos de ensefianza y aprendizaje, que relaciona lo presencial con
lo virtual. La investigacion es de naturaleza documental, y desde una perspectiva critica busca
construir aprendizaje significativo desde los planteamientos de David Ausubel. Los
investigadores concluyen que, dentro de un proceso de aprendizaje significativo, las
herramientas mediadoras o materiales significativamente l6gicos entre el docente, el creador
multimedia y el estudiante. La herramienta debe crearse teniendo el contexto del estudiante. Para
activar la motivacion del estudiante se deben plantear desde la resolucién de problemas
relacionados con el entorno real de él. Asi mismo, el discente es el responsable de la

construccién de su propio conocimiento, acompafiado del docente que lo guia.

En este orden de ideas se es adecuado vincular en estos antecedentes, Disefio de Narrativas
Transmedia-, tesis realizada por Andrés Felipe Gallego (2011), que tiene un enfoque
cuantitativo con metodologia descriptiva y se encuentra en el repositorio de la universidad de
Caldas. Esta investigacion analiza el fendmeno de las Narrativas Transmedia, cuya caracteristica
principal es la creacion de un mensaje que se despliega en multiples medios generando nuevos
puntos de entrada a un relato. Como parte de su estudio se referencian los principios estructurales
para su ejecucion y el papel que la cultura participativa ejerce en su practica. Ademas de su
definicion, se presentan distintos modelos de creacion colaborativa que pueden aprovecharse

para involucrar a las audiencias en el desarrollo de una franquicia.
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De igual manera la investigacion Comunicacion y Letras tiene en cuenta el papel que ejerce la
cultura en una sociedad, y por lo tanto propone conocer el contexto del estudiante para crear
material académico acorde a sus intereses y estrategias, que los motive a formar parte del

proceso investigativo.

Otra investigacién que sirve de documentacién para CyL, es Imagicdnicos: redes sociales
digitales, de Frank Soto (2014), que se encuentra en el repositorio de la Universidad Tecnoldgica
de Pereira presenta la Comunicacion y la Educacion en los Procesos de Transformacion Cultural:
Ciudad y Comunicacion, la inclusion del yo dentro de un sistema de simbolos escritos y
audiovisuales. Abarca los cambios comunicacionales que se generan en el individuo que se
conecta a una red. La produccion transmedia en la cual el receptor es también productor,
enfatizados en la escritura. Por lo tanto, el individuo se posiciona en sus relaciones abstractas
pertenecientes 0 no a su entorno inmediato, mediante las cuales pueda comunicarse utilizando su

lenguaje simbolico, dentro de las redes sociales.

La tesis comprende las relaciones que se dan en el uso de las redes abarcando el simbolo
escrito, factor importantisimo para la investigacion CyL, en la medida que, en ella de manera
tangencial, se abordan las Narrativas Transmedia, y propone ademas la produccion de nuevas
historias alternativas como eje del transmedia de lo que suceda en la red. Es una investigacion
tedrica mixta, cuantitativa-cualitativa desarrollada con base en categorias tridsicas, con una

técnica de entrevista.

Las tesis y articulos tenidos en cuenta en la basqueda de los antecedentes, se relacionan en la
medida que le aportan al desarrollo del proceso investigativo, toda vez que tienen que ver con la
teoria del Aprendizaje Significativo de David Ausubel. También se hace referencia a otras
teorias como las Narrativas Transmedia, y el Conectivismo, que solo acompafaron la indagacion
que se llevd a cabo en el Proyecto Aguila: Comunicacion y Letras. En este sentido se presenta
ademas la Tabla Antecedentes pertinentes al proyecto de investigacion, que se puede consultar

en el Anexo 10, y la siguiente figura muestra como se realizé la indagacion:
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Figura 5. Indagacion de antecedentes. Fuente: elaboracion propia.
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2.2. Marco Teorico

Actualmente son mdaltiples los conceptos que tedricos y académicos de diferentes lugares del
mundo, exponen frente a la relacion entre procesos educativos y tecnologia. Se investiga y
reflexiona desde la utilizacion instrumental de los artefactos, pasando por las contribuciones que
dicha tecnologia le puede o no, aportar a la educacion, y por ende al desarrollo integral del ser
humano. En este sentido, el presente estudio aborda en un principio a Siemens (2004), cuando
plantea que «la tecnologia esta alterando (recableando) nuestros cerebros» (pag. 2), por lo tanto,
su utilizacion por parte de estudiantes del grado sexto de la Institucion Educativa EI Aguila,
puede producir también una experiencia que le aporte al acto educativo y, que permitira en su
momento, analizar la complejidad del proceso de su propio aprendizaje.

Afadase a esto que, los actores de procesos formativos ya deberian incluir en sus practicas
escolares la participacion de las tecnologias, independiente de los enfoques pedagdgicos por los
cuales se rija la institucién a la que representen, bien sea el conductismo, el cognitivismo, o el
constructivismo entre otros. Desde esta investigacion se propone el acompafiamiento del
Conectivismo como una posible respuesta a situaciones que afectan procesos escolares, pues no
seria conveniente ignorar el contexto digital contemporaneo. No se puede desconocer que las
pantallas invaden las vidas de quienes las utilizan, y ademas moldea sus conductas, de suerte que
«las herramientas que utilizamos definen y moldean nuestro pensamiento» (Siemens, 2004, pag.
2).

Asi mismo, los medios de comunicacion son herramientas que se utilizan en esta propuesta,
porque a través de ellas se pretende lograr una actitud favorable en los estudiantes mientras
fortalecen el aprendizaje significativo, o su posible evolucién frente a la buena utilizacién de las
competencias comunicativas. Y en este sentido, se motiva al estudiante a crear productos sonoros
y audiovisuales de sus propias narraciones, para que puedan llevarlas a diversos medios como el
teatro, los comics el video, la radio, y plataformas virtuales de aprendizaje, entre otras. La
siguiente figura presenta de forma general los autores, sus teorias y los textos relevantes que se

tuvieron en cuenta en la realizacion del proyecto, y acto seguido seran argumentadas.

La siguiente figura propone la indagacion para la construccién del marco tedrico.
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Figura 6. Indagacion marco tedrico. Fuente: elaboracion propia.

Es asi, como el proyecto Comunicacion y Letras, invita a partir del didlogo virtual entre pares,
y la interaccion con practicas y experiencias que ejemplifican casos reales, aprendizajes in situ
basados en los Estandares de Competencias y los Derechos Basicos de Aprendizaje que propone
el Ministerio de Educacién Nacional, teniendo la oportunidad nifios, nifias y jovenes de acceder
al saber que valora los conocimientos previos y que modifica la estructura de la informacion pre
existente, recalcando como lo plantean Ausubel, Novak, & Hanesian (1986), que «este proceso
de interaccion modifica tanto el significado de la nueva informacion como el significado del

concepto o proposicién al cual esta afianzada» (pag. 120).

&
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2.2.1. Aprendizaje Significativo.
David Paul Ausubel (1986), plantea que el Aprendizaje Significativo «comprende la adquisicion
de nuevos significados y, a la inversa, éstos son producto del aprendizaje significativo. Esto es,
el surgimiento de nuevos significados en el alumno refleja la consumacion de un proceso de
aprendizaje significativo» (pag. 166), es decir, que existe una relacién del nuevo conocimiento
con el antiguo, y ocurre en la estructura cerebral del estudiante en la medida que desea alcanzar

nuevos conocimientos.

El contexto del estudiante se debe tener en cuenta en el disefio de los contenidos, para que
exista la motivacion y una actitud favorable en la elaboracién de su propio aprendizaje y se
produzca una evolucién significativa en la recepcion cerebral de los nuevos contenidos de la

mano de un docente que hace el papel de guia en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

El aprendizaje significativo es posible si cumple con las siguientes categorias de

investigacion:

La actitud favorable del alumno. Dice Ausubel (1986), que «las ideas expresadas
simbolicamente son relacionadas de modo no arbitrario, sino sustancial, con lo que el alumno ya
sabe» (pag. 48), por lo tanto, cada acto comunicativo conecta al estudiante con sus saberes
previos, y darle valor a este conocimiento que tiene que ver con su contexto, hace que el
estudiante se sienta reconocido e identificado, lo que potencia una disposicién favorable en el

aprendizaje.

Significatividad logica del material. Para Ausubel (1986), «la naturaleza del material, es
obvio que no debe pecar de arbitrario ni de vago para que pueda relacionarse de modo
intencionado y sustancial con las correspondientes ideas relevantes que se hallen dentro del
dominio de la capacidad de aprendizaje humana» (pag. 50), en consecuencia, las experiencias
académicas que se disefian para los estudiantes deben ir de lo mas simple a lo mas complejo. Por
lo tanto, se comienza con conceptos basicos teniendo en cuenta los saberes previos del
estudiante, y paulatinamente se incrementan los nuevos conocimientos para que él los relacione

se forma consciente en su estructura cognitiva.

Significatividad psicoldgica del material. Ausubel expresa, «por consiguiente para que ocurra

realmente el aprendizaje significativo, no basta con que el material nuevo sea intencionado y
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sustancialmente relacionable con las ideas correspondientes y pertinentes, en el sentido abstracto
del término es necesario también que el contenido ideativo pertinente exista en la estructura
cognitiva del alumno en particular», consecuentemente, dentro de la estructura cognitiva del
estudiante deben ocurrir tres procesos. Procesos que garanticen movilidad, confrontacion y

comparacion de informacion.

Esto implica que en la estructura mental del estudiante exista una inestabilidad, en tanto
evaluacion de la pertinencia de la informacion a la cual el estudiante se expone, de tal manera
que él sea autdbnomo y determine la mejor forma para resolver una situacion problema. Es decir
que, en una primera instancia en la estructura cognitiva ocurra que la nueva informacion después
de relacionarse con sus saberes previos, por si sola da respuesta satisfactoriamente para dar

solucion a un problema.

De otro lado, puede suceder que la nueva informacion al relacionarse con lo que el estudiante
ya sabe, no da respuesta satisfactoria al problema, lo que implica que la informacién no tiene
validez dentro de la estructura cognitiva del estudiante, imperando el conocimiento que el

estudiante ya poseia.

Otro proceso ocurre cuando la nueva informacion entra en relacién directa con los saberes
previos. Por consiguiente, en la reestructuracion cognitiva del discente se construyen nuevos

conceptos, a partir de dicha relacion para encontrar la solucion a un problema.

La teoria de Ausubel, le apunta a que el aprendizaje no sea mecanico, ni por repeticion, sino,
que se haga de manera sustancial y se valore siempre el conocimiento que, a través del contexto,

la idiosincrasia y los aspectos socioculturales, posee el estudiante.

El Aprendizaje Significativo plantea la relacién y el vinculo del nuevo conocimiento con
respecto al antiguo, y ocurre en el cerebro de un estudiante cuando se enfrenta a la consecucion
de un aprendizaje nuevo. El contenido del nuevo aprendizaje debe ser suficientemente
significativo para el educando, y de esta forma desarrollar una reestructuracion mental que
solidifique la apropiacion de esta nueva estructura cognitiva. Es asi como lo representa la

siguiente figura:
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Figura 7. Aprendizaje Significativo. Fuente: elaboracion propia.

En Comunicacion y Letras se piensa una escuela en donde la informacién no circule
solamente alrededor de un libro, sino que, como lo plantean Rinaudo y Donolo (2015), en la
investigacion basada en disefio, durante el proceso de ensefianza y aprendizaje se deben incluir
experiencias que constantemente deben ser evaluadas y reestructuradas de acuerdo a los
objetivos en tanto metas de aprendizaje, y en tanto contexto del estudiante en términos del
aprendizaje significativo. De aqui que, Piscitelli (2010), propone que la idea es pasar de las
pedagogias de la enunciacion a una pedagogia de la participacion, abandonar la repeticion y que
los estudiantes se conviertan en prosumidores, y en esto, se busca un acercamiento a las
narrativas Transmedia, para que acompafien el proceso desde la utilizacion de diversos medios
por parte de los estudiantes en los momentos que se vean enfrentados a la puesta en préactica de la

teoria.
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Es prudente advertir que una Narrativa Transmedia desde el punto de vista del Dr. Scolari
(2013), debe contener en primer lugar, una «expansion del relato a través de diferentes medios y
plataformas» y, en segundo lugar, debe contar con la «colaboracion de los usuarios en ese
proceso expansivo y como prosumidores en la construccion del mundo narrativo» (pag. 45), y en
este orden de ideas se toma esta teoria en CyL como herramienta que acompana el proceso, de tal
manera que se pretende acercar a los estudiantes al concepto, por medio de la creaciéon de una
narracion (La mula de tres patas) que se aborda dentro de la metodologia de la presente tesis y
que se lleva a cabo teniendo en cuenta las diferentes experiencias que se elaboraron para esta

investigacion, como se aprecia en la figura siguiente:

Narrativas Transmedia
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expansivo / (( g Contenido
4 ’ _de celular
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@
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relato a través
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. Experiencias
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Figura 8. Transmedia. Fuente: elaboracion propia.

De ahi la importancia que tiene en términos de apropiacion de tecnologias de informacion y
comunicacion, el pensamiento de Siemens (2004)., al manifestar que «la tecnologia ha
reorganizado la forma en la que vivimos, nos comunicamos y aprendemos» (pag. 2). Por lo tanto,
acorde al constructivismo, el interés del proceso formativo debe basarse principalmente en
encontrar situaciones o elementos para que los estudiantes que participan en esta investigacion

aprendan, también para hacer posible tal vez, que asuman la necesidad de tener en cuenta el
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conocimiento del otro y los otros para su propia formacion y, para solidificar su red personal de

aprendizaje, conforme a lo planteado por Leal (2012).

Al lado de ello, el profesor no solo se debe ocupar del saber que adquiere el estudiante al
enfrentarse a nuevos conocimientos, sino que debe solidificar el aprendizaje para que él

encuentre la solucion a sus problematicas contextuales.

De cara a las experiencias con los contenidos que se pretenden desarrollar con los estudiantes
a través de la participacion en el proceso formativo en Narraciones Transmedia propuesto aqui,
conviene entonces acogerse al planteamiento de Ausubel, Novak, & Hanesian (1986)., que
sostienen que «un aprendizaje es significativo cuando los contenidos: son relacionados de modo
no arbitrario y sustancial (no al pie de la letra) con lo que el alumno ya sabe» (pag. 18). Por lo
tanto, esta experiencia busca asociarse con el contexto inmediato del estudiante, lo cual implica
que su codisefio debe tener presente que él no es una tabula rasa que se debe llenar de un saber,

vaciando el preexistente.

Y esto nos conduce a inferir que el saber se encuentra también en las conexiones y espacios
que segun Coll, permiten «debatir las propias opiniones o contrastarlas con las de otros, usar
estas ideas personales para poder resolver determinados problemas y evaluar el resultado, etc.»
(2007, pag. 88). Asi pues, se puede apreciar que el papel del docente es la de un guia que
proporciona los elementos necesarios para que el estudiante sea autonomo en las relaciones
significativas de lo pretérito con lo nuevo, y en este proceso la evaluacién diagndstica

proporciona un espacio comunicativo retroalimentado entre el profesor y el estudiante.

Para mostrar esto y, pensando en la integracion de las evidencias y experiencias de los
estudiantes, esta investigacion cuenta con un ambiente virtual de aprendizaje ubicado en
http://comunicacionyletras.wixsite.com/comunicacionyletras, que ofrece un formato evaluativo,
y la facilidad de participar en una red abierta de conectivismo y colaboracion para la produccion
de conocimiento. A través de un foro, o un blog, o una red social, la comunidad escolar hace
parte activa del proyecto. Todo sustentado en las teorias implicitas en la investigacion, para darle
validez a las categorias del Aprendizaje Significativo, en el sentido de la motivacion, la
significatividad l6gica y sicoldgica de las experiencias escolares, en pro de alentar al educando
para que establezca relaciones sociales que beneficien su aprendizaje, y al educador, para que

revise y ajuste los cambios segun lo vea necesario durante el proceso académico.
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2.2.2. ¢ Por qué el Conectivismo?
«El conductismo, el cognitivismo y el constructivismo son las tres grandes teorias de aprendizaje
utilizadas més a menudo en la creaciéon de ambientes instruccionales. Estas teorias, sin embargo,
fueron desarrolladas en una época en la que el aprendizaje no habia sido impactado por la
tecnologia» (Siemens, 2004, pag. 1). Lo anterior plantea la necesidad de repensar el contexto, las
practicas, los recursos, las relaciones y las funciones sociales. A estos requerimientos, debemos
preguntarnos: ;como estan aprendiendo los estudiantes?, ;ddnde se esta dando ese aprendizaje?,
¢lo que estan aprendiendo apela a las necesidades del contexto y de su inclusion en el mismo?
Cuestionamientos que tienen su pertinencia en el municipio de El Aguila. La siguiente figura

expresa el porqué del enfoque del Conectivismo para la realizacién de la propuesta:
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Figura 9. Conectivismo. Fuente: elaboracion propia

En este sentido, el Conectivismo propone que el aprendizaje y el conocimiento dependen de
la diversidad de opiniones, de una red conformada por nodos o fuentes de conocimiento que

constantemente se deben actualizar y alimentar, para que el saber sea continuo y permita que las

&
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tomas de decisiones sean procesos de aprendizaje, porque «la educacion formal ya no constituye
la mayor parte de nuestro aprendizaje. El aprendizaje ocurre ahora en una variedad de formas - a
través de comunidades de préctica, redes personales, y a través de la realizacion de tareas

laborales» (Siemens, 2004, pag. 2).

Estos conceptos guardan correspondencia con la figura que se detalla a continuacion:
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Figura 10. Conectivismo y aprendizaje. Fuente: elaboracion propia.

2.2.3. Operacionalizacion de las teorias.
La teoria primaria para desarrollar la investigacion corresponde al Aprendizaje Significativo del

doctor David Ausubel, Obsérvese ahora la siguiente tabla de operacionalizacién:
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Aprendizaje significativo - Ausubel

AUTORES CATEGORIA VARIABLE INDICADORES INSTRUMENTOS

OBJETIVO ESPECIFICO

-Forma parte activa y autbnoma
de las actividades extra clase.
-Comenta y visita el AVA durante

todo el proceso de forma

voluntaria. Tabla de
David Aprendizaje Actitud favorable del -Participa activa en el aula y en seguimiento.
Ausubel. significativo. alumno. sus subgrupos de acuerdo al rol
que asume. Diario de campo.

-Propone tdpicos y desarrolla
actividades
-Presenta autonomia en la

busqueda de informacién.

- Fortalecer la autonomia y la motivacion
en los estudiantes a través de las

experiencias propuestas.

AUTORES CATEGORIA VARIABLE INDICADORES INSTRUMENTOS

OBJETIVO ESPECIFICO

-Lee y prepara de forma ordenada

el material previo a la clase. -Pre Test.
-Se nivela con sus compafieros (criterios
con respecto a los temas preliminares).
David Aprendizaje  Significatividad I6gica  acudiendo a ellos o a otros medios
Ausubel. significativo. del material. de informacién. Diario de campo.

-El contexto social, cultural y
econdémico en el que habita el Tabla de
estudiante, orienta el disefio de seguimiento.

sus producciones.

- Identificar las competencias
comunicativas de los estudiantes, en
relacién a la acentuacion, puntuacion y
utilizacién de medios de comunicacion, a

través de un diagndstico inicial.

Disefiar experiencias de aprendizaje que
fomenten en los estudiantes, la apropiacion

de competencias comunicativas
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David
Ausubel.

Aprendizaje

significativo.

-Desarrolla habilidades para
trabajar con los medios que le
ofrece el contexto.
-Socializa las realizaciones y
producciones acordes a los
tépicos formativos evidenciando
o apropiacion de nuevo léxico.
Significatividad ) )
o -Propone y ejecuta soluciones de
psicologica del ) o
) forma colaborativa, a situaciones
material. L
que afectan su aprendizaje y el de
sus compafieros.
- Elabora textos escritos y
productos audiovisuales teniendo
presente sus intereses y
necesidades, ademas el entorno

escolar y socio-cultural.

Postest
(cambiaron o no los

criterios).

Diario de campo.

Tabla de

seguimiento.

relacionadas con la acentuacion y la

puntuacion.

- Establecer relaciones entre los resultados
de aprendizaje de los estudiantes, su
diagndstico inicial y el contexto social y

cultural.

Fuente: elaboracion propia.
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La teoria de las Narrativas Transmedia, bajo la mirada del doctor Scolari (2013), y el
Conectivismo presentado por Siemens (2004), se toman en el proceso de Comunicacién y Letras
como un acompafiamiento para la realizacion y puesta en marcha de la propuesta de

investigacion, y se presentan en la tabla de operacionalizacion que aparece en el anexo 11.
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Capitulo 3

Metodologia

3.1. Enfoque metodoldgico

El Proyecto Comunicacién y Letras, implementa una metodologia de enfoque cualitativo, la cual
se consolida como una investigacion basada en disefio (IBD). A través de la técnica de
investigacion observacion participante, se vincularon instrumentos de recoleccion de datos como
el diario de campo, la tabla de seguimiento y el formulario. También se utilizaron instrumentos
como el prestest y el postest, que permiten realizar un analisis con enfoque cuantitativo y, que
complementan la investigacion.

Esta metodologia, toma como base para su componente teérico, el aprendizaje significativo, y
como teorias de acompafiamiento, el Conectivismo y las Narrativas Transmedia, explicado en el
capitulo dos, bajo el nombre de Marco Tedrico en el presente documento.

La siguiente figura da claridad sobre el enfoque de investigacion y las teorias utilizadas:
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Figura 11. Enfoque metodoldgico. Fuente: elaboracion propia

3.1.1. Investigacion basada en disefio.
El proyecto CyL, dentro del enfoque de la investigacion basada en disefio (IBD), pretende
«generar conocimiento que contribuya a mejorar la calidad de las préacticas instructivas en
diferentes niveles, contextos y areas disciplinarias» (Rinaudo & Donolo, 2015, pag. 3). Este
proyecto se realiza con una intervencion de caracter participativo, que se basa en el sub-disefio
de experimentos de aula; en el cual, el docente y equipo de investigadores se integran de forma
comprometida para desarrollar la responsabilidad del proceso, estos a su vez llevan a cabo la
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construccién del disefio de ambientes de aprendizaje, potenciando las habilidades y competencias

comunicativas en cuanto a la comunicacion interna y externa de la institucion.

En esta ldgica se muestra a continuacion el enfoque metodoldgico de la Investigacion Basada

en Disefio, a la luz de Rinaudo & Donolo (2015).

3.2. Fases y etapas del proyecto de investigacion

Dentro de la metodologia se presentan los aspectos que fundamentan la IBD, por tal motivo es
importante en el empleo de ésta, el carécter ciclico que posibilita la adecuacion y reforma de las
experiencias de aprendizaje en la medida que el educando participa en el proceso, de acuerdo a

sus necesidades.

Ahora bien, la metodologia del proyecto se estructura en tres fases y cuatro etapas que dan

cuenta del desarrollo de la investigacion, y se plantean de la siguiente manera:

3.2.1. FASE 1. Generacion de la propuesta.
En esta fase se determinaron los conocimientos previos de estudiantes del grado sexto de la I. E.
El Aguila sobre habilidades y competencias comunicativas. Al detectar dificultades en la
acentuacion de las palabras y el uso de los signos de puntuacion, se acordd que una buena
manera de llegarle a los estudiantes en un tema tan complejo, bien sea por el manejo que se le ha
dado desde practicas pedagogicas enfocadas en la “memorizacidn mecanica”, concepto
empleado por Ausubel, y que no conduce a un aprendizaje significativo, podria ser la
transversalizacion de estos temas con el uso de diversos medios, la fase presente se compone de

dos etapas: el norte a seguir y la materializacion del disefio.

3.2.1.1. Etapa 1. El norte a seguir.
Bajo el disefio de un solo grupo con pretest y postest, planteados por Ferrando, ibafiez, & Alvira,
(1986), se utilizaron estos como instrumentos de recoleccion de datos para establecer los
conocimientos que los estudiantes tenian sobre la acentuacion y el uso de signos de puntuacion,
conforme a lo que recomiendan los Estandares de Competencias del Lenguaje propuestos por el
MEN vy la Real Academia Espafiola. También se hizo necesario un diagndstico sobre los
conocimientos que los nifios y niflas del grado sexto tenian sobre el uso de medios de
comunicacion, pues a partir de ahi se comenzaron a utilizar el video, la radio, los foto-impresos y

la expresidn escrita, procurando un acompafiamiento de Narrativas Transmedia, como pretexto
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para motivar a los estudiantes a aprender. De igual forma, el postest sirvio como herramienta

para comprobar lo aprendido.

La siguiente figura evidencia el uso del Pretest y el Postest dentro del proyecto:

Diseno de un solo grupo
con pretest y postest

Pretest Postest

Diagnostico Diagnostico
. (o1) ) 7 ©2) " I/
0 ’ 000
o F 0, Mih 40
2 B YV

U *\
. A ‘

Saberes
Apropiacion

previos

Competencias
comunicativas

Competencias
comunicativas

Contexto 04

Aprendizaje
significativo

L N

Puntuacién Acentuacion
ii Il

k | v//,,v yJ
= Y
Redaccion Video
y Foto : @:
<& impresos Radio =

= o:

Figura 12. Pretest - Postest. Fuente: elaboracion propia.
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3.2.1.2. Etapa 2. Materializacion del disefio.
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El MEN (2015), propone en los Estandares Basicos de Competencias del Lenguaje que:

con los estandares de calidad, trabajados en conjunto con la Asociacion Colombiana de

Facultades de Educacion, maestros, catedraticos y miembros de la comunidad educativa,

se puso en marcha un sistema de calidad, cuyos ejes complementarios giran en torno a

las evaluaciones censales y a la aplicacion de planes de mejoramiento en las

instituciones educativas, con el unico objetivo de mejorar los aprendizajes de los

estudiantes colombianos (pag. 6).

A todo esto, los Estandares Béasicos de Competencias del Lenguaje fueron la guia para el

disefio de las experiencias tanto presenciales como virtuales. A través de ellas se desarrolla el

plan de accion que permite la creacion de materiales educativos que enriquecen el proceso

educativo.

En la siguiente tabla se presentan los estandares, las competencias y los indicadores de

desempefio que se tuvieron en cuenta para la realizacion de las experiencias escolares del

Proyecto Comunicacion y Letras.

Tabla 3: estandares basicos en el drea de lenguaje

ESiEmET RIS/ Indicadores de desempefio / Subprocesos
Factor Enunciado identificador
- Conozco vy utlizo algunas
estrategias argumentativas que 1- Defino una temética para la produccion
posibilitan la construccion de textos de un texto narrativo.
orales en situaciones
comunicativas auténticas. 2- Elaboro un plan textual, organizando la
Produccién informacién en secuencias logicas.
textual - Produzco textos escritos que

Comprension
e
interpretacion
textual

responden a necesidades
especificas de comunicacién, a
procedimientos sisteméticos de
elaboracion y establezco nexos
intertextuales y extratextuales.

- Comprendo e interpreto diversos
tipos de texto, para establecer sus
relaciones internas y su
clasificacién en una tipologia
textual.

- Reconozco la tradicién oral
como fuente de la conformacion

3- Produzco una primera version del texto
narrativo teniendo en cuenta personajes,
espacio, tiempos y vinculos con otros
textos y con mi entorno.

4- Reconozco las caracteristicas de los
diversos tipos de texto que leo.

5- Interpreto y clasifico textos provenientes
de la tradicion oral tales como coplas,
leyendas, relatos mitoldgicos, canciones,
proverbios, refranes, parabolas, entre
otros.
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Literatura

Medios de
comunicacion
y otros
sistemas
simbdlicos

Etica de la
comunicacion

y desarrollo de la literatura.

- Comprendo obras literarias

de diferentes géneros, propiciando
asi el desarrollo de mi

capacidad critica y creativa.

- Caracterizo los medios de
comunicacién masiva y selecciono
la informacion que emiten para
clasificarla y almacenarla.

- Relaciono de manera intertextual
obras que emplean el

lenguaje no verbal y obras que
emplean el lenguaje verbal.

- Reconozco, en situaciones
comunicativas auténticas, la
diversidad y el encuentro de
culturas, con el fin de afianzar
mis actitudes de respeto

y tolerancia.

6- Leo obras literarias de género narrativo,
lirico y dramatico, de diversa tematica,
época y region.

7- Reconozco en las obras literarias
procedimientos narrativos, liricos y
dramaticos.

8- Reconozco las caracteristicas
de los principales medios de comunicacion
masiva.

9- Caracterizo obras no verbales (pintura,
escultura, arquitectura,

danza, etc.), mediante producciones
verbales.

10- Caracterizo el contexto cultural del otro
y lo comparo con el mio.

11- Reconozco que las variantes
linglisticas y culturales no impiden
respetar al otro como interlocutor valido.

Nota: Adaptado de: Estandares Basicos de Competencias del Lenguaje (MEN, 2015, pags. 36-37)

3.2.1.3. Presencialidad y Experiencias Educativas.

Las actividades presenciales se desarrollaron en la sede José Maria Cérdoba que hace parte de la

IEEA, durante un afio escolar, y para efectos de recoleccion de informacion, se considero

pertinente el registro de datos realizado durante los dos Gltimos meses del afio, que se llevé a

cabo en sesiones de cuatro horas semanales. Los nifios y nifias del grado sexto hicieron uso de

los recursos técnicos, como camaras fotogréficas, de video, micréfonos y tripode que los

investigadores de la propuesta de Comunicacién y Letras pusieron a su disposicion.
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Asi mismo, como recurso de aula que utilizaban tanto los investigadores como los
estudiantes, se disefiaron cuatro experiencias educativas basadas en el analisis que se le hizo al
resultado del diagnostico, en cuanto a habilidades y competencias comunicativas realizado a los
estudiantes de sexto grado de la IEEA, poblacion descrita en el numeral 1.2 y 1.3.

A partir de ahi se detectan los saberes previos de los estudiantes, y las dificultades en cuanto a
acentuacion y utilizacion de los signos de puntuacion. La siguiente tabla, expone los objetivos de

cada experiencia utilizada en la investigacion:

Tabla 4: Recursos en cartillas construidos para CyL.

Experiencia Eje transversal Habilidades a desarrollar
Redaccion

Crear narraciones escritas
teniendo en cuenta su
contexto, sus necesidades e
intenciones narrativas.
Desarrollar procesos
mediaticos que enriquezcan
< las vivencias propias de la
Figura 13. Redaccion. comunidad.
Fuente: elaboracion propia.

Foto Impresos

Desarrollar habilidades en la
presentacion de productos
visuales como el afiche. Los
cuales deben comunicar un
mensaje que enriquezca los
textos escritos por el
estudiante, provocando en
él, critica y reflexion.

A través de diversos
medios, se pretende
potenciar las habilidades y
competencias
comunicativas referentes a
la acentuacion de las
palabras y el uso adecuado

Figura 14. Foto-impresos.  de los signos de puntuacion.
Fuente: elaboracion propia.

Radio

Comunicar mensajes claros
e intencionados para el
medio radial usando su
creatividad. Utilizar
diferentes formatos de
radio. Redactar de forma
coherente y apropiada

Figura 15. Radio. Fuente: mensajes radiales.

elaboracion propia.

&
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Video

Comprender el manejo de
planos, las funciones
béasicas de la camara,
manejo de la luz, sonido y la
ubicacion de las personas
en encuadre.

Figura 16. Video. Fuente:
elaboracion propia.

Fuente: elaboracion propia.
3.2.1.4. B-Learning y el ambiente virtual de aprendizaje AVA.
Las experiencias escolares presenciales se apoyaron en el B-Learning, cuyo interés no es el de
evaluar para resumir un proceso de aprendizaje en una nota final, sino solidificar los saberes en
un contexto social que puedan aparecer en el educando que vivencie el proceso de formacion,
enmarcado basicamente en el punto de equilibrio entre el momento emotivo del estudiante frente

a la experiencia, y el alcance de los objetivos de aprendizaje del plan de estudio.

Conforme a lo anterior, es menester aclarar como se lleva a cabo la relacion de las
experiencias disefiadas con relacién a la l6gica del B-Learning. Siemens (2004), sostiene que «el
aprendizaje (definido como conocimiento aplicable) puede residir fuera de nosotros (al interior
de una organizacion o una base de datos)» (pag. 6). Por tal motivo, se vio la necesidad de llevar
mas alla del aula, experiencias de aprendizaje y actividades orientadas desde el AVA, que
pudiesen ser consultadas por el educando sin la necesidad de tener un orientador constante en el
desarrollo del proceso. A causa de ello, el B-Learning por su metodologia de clases presenciales

y virtuales, se concibe como un instrumento que busca potencializar las experiencias autbnomas.

De esta forma, cada participante progresa de acuerdo a lo favorable de su actitud frente a lo
que desea aprender, facilitindosele ademas al educando, mapear sus redes personales de
aprendizaje, y compartir en estas, las producciones de su autoria dentro del proceso propuesto

por Comunicacion y Letras.

Asi mismo, con el propdsito de desarrollar habilidades y competencias comunicativas, las

experiencias propuestas por CyL, con la mediacion del B-Learning, pretenden reafirmar la



r

ogfa

Capitulo 3 - Metodol

Comunicacion-y lefras

Proyecto Aguila 53
autonomia e independencia de los estudiantes de la IEEA. Pedagogos y educadores han
presenciado como Siemens (2004), que «en los ultimos veinte afios, la tecnologia ha
reorganizado la forma en la que vivimos, nos comunicamos y aprendemos» (pag. 2), y un
ejemplo de esta afirmacion entre otros tantos, es la aparicién de los Massive Online Open
Courses, por su sigla en ingles MOOC. En este sentido, CyL no es ajeno a este fendbmeno, por lo
tanto, ha propiciado experiencias presenciales con la opcion de ofrecer apoyo al profesor y al

estudiante de forma virtual, desde el AVA de Comunicacion y Letras.

En el AVA se crearon de forma intencional grupos de discusion en las plataformas Facebook,
Gocongr, y el blog, para que el estudiante desde la institucion o fuera de ella, tuviera puntos de
encuentro y asi fuera capaz de compartir, debatir y construir conocimiento, reconociendo y
alimentando sus propias redes personales de aprendizaje, potenciando su autonomia y el

aprendizaje colaborativo.

Cabe anticipar que, este proyecto incluye el concepto de B-Learning (Blended Learning),
como apoyo a las clases presenciales, navegando desde cualquier lugar con acceso a internet en
el AVA de Comunicacion y Letras disefiado para este propdsito. Por lo tanto, el estudiante
ademaés de la presencialidad, puede interactuar con las experiencias alojadas en la plataforma
virtual, y establecer sus propias redes de conocimiento por medio de la exposicion de sus propias

producciones y el abordaje de las producciones de sus compafieros a su ritmo de aprendizaje.

En la siguiente figura se puede observar la pertinencia del B-Learning para el desarrollo
del proyecto Comunicacién y Letras:


http://transmediayletras.wix.com/ortografia
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Blended learning

Figura 14. Blended Learning. Fuente: elaboracion propia.

La intervencion de Comunicacion y Letras con los estudiantes de 6° de la IEEA se hace
utilizando el B-Learning como apoyo a la presencialidad. Por lo tanto, se desarrollan las
actividades en dos momentos: presencial y virtual. No hay linealidad en las experiencias, pues no
es necesario seguir contenidos de forma secuencial para que el aprendizaje se manifieste, sino

que cada estudiante puede elegir el tema de su preferencia en el orden que desee.

Desde la virtualidad, el apoyo se hace a través del AVA de Comunicacién y Letras (ver figura
15). En este Ambiente Virtual de Aprendizaje, los estudiantes, docentes y comunidad en general,

tienen acceso a material potencialmente significativo, tales como:

Cuatro Cartillas que hacen parte de las experiencias que se utilizaron en la investigacion, las
cuales contienen informacion que potencian competencias comunicativas relacionadas con la

ortografia, a través del uso de los medios.

Ademas, tiene una variedad de experiencias escolares no lineales, es decir, que el estudiante

puede hacer uso de ellas en su proceso de aprendizaje desde sus necesidades y preferencias, sin


http://transmediayletras.wix.com/ortografia

Capitulo 3 - Metodologia

—Comunicacion y lefras-

pro‘tjcdo 0#'5:(:’[(47 55

seguir un orden secuencial, y se pueden desarrollar de forma colaborativa dentro y fuera de la
institucion.
ElI AVA también cuenta con grupos de discusion disefiados especialmente para que el

estudiante se encuentre con sus pares de forma virtual, y comparta y socialice informacion con la

intencién de construir conocimiento.

Los medios de comunicacion del municipio, se vinculan también al AVA. La emisora
Frecuencia Cafetera 104.1 FM, el canal comunitario de televisién Telecomunaguila y el canal de
Youtube. Los cuales permiten que el estudiante comparta ideas, opiniones y producciones,
profundice en las competencias comunicativas, y las pueda vivenciar de forma real en su

contexto.

La profundizacion de cada tema expuesto en el AVA, si el estudiante la desea hacer, es
posible gracias a la vinculacién de sitios web que proporcionan mas informacion para el
desarrollo de competencias comunicativas, y también se ofrecen mas actividades académicas
sobre el uso de los medios de comunicacion en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la

ortografia y la utilizacion de medios de comunicacion en actividades escolares.

Comunicacién y letras

Blog Experisncias Produccionss  Redes Contacto ZEA

Pregecte Aguila

Figura 15. Web: (Comunicacion y Letras. 2015). Portada. [Figura]. Recuperado de
http://comunicacionyletras.wixsite.com/comunicacionyletras.
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Todos los recursos educativos y las experiencias que acompafian y contribuyen al desarrollo
del proceso de intervencion pedagogica con que cuenta el AVA de Comunicacion y Letras, se

presentan en la tabla 6, Anexo 12,

3.2.2. FASE 2. Validacion de la propuesta.
Esta fase nace después del andlisis del diagnostico que se hizo sobre acentuacion de las palabras
y el uso de los signos de puntuacion a estudiantes del grado sexto de la IEEA. Aqui se lleva a la
practica la validacion de la teoria del Aprendizaje Significativo propuesto por David Ausubel.
Toda la intervencién es moldeada por micro ciclos en espiral con reajustes constantes del disefio
de implementacion. En esta fase se incluye el cronograma y la agenda a seguir para validar el

desarrollo de las experiencias. Ver tabla 7 y figura 19.

3.2.2.1. Etapa 3 Intervencion.

Para dar inicio a la intervencion se previd la elaboracion de un cronograma de actividades en
acuerdo con las directivas de la IEEA vy los estudiantes que participaron en el Proyecto
Comunicacion y Letras. La investigacion se realizd durante todo el afio escolar, con
intervenciones semanales de hasta cuatro horas. La investigacion se realizé durante todo el afio
escolar 2015. La siguiente tabla expone las fechas y cantidad de sesiones del afio escolar,
estructuradas en periodos, durante las cuales se recolectaron los datos mas significativos para el
analisis.

Tabla 5: Fechas y sesiones de intervencion

Fecha del periodo Experiencia Sesiones

Redaccion Semana 1

Septiembre 14 hasta Sept 27
Semana 2
Folz(()a-rilrﬁd?ezsos ST 2

Septiembre 28 hasta Oct 11 P

Semana 4
P(—:g;%cilg 3 Semana 5

Octubre 12 hasta Oct 25
Semana 6
Octubre 26 hasta Nov 8 SELocE Semana 7

Video
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Semana 8

Fuente: elaboracién propia.

3.2.2.1.1. Sesiones del proyecto.
Cada una de las experiencias se validd desde una estructura disefiada en tres momentos, las
cuales se explican a continuacion

El primer momento tiene que ver con el diagnostico inicial para conocer los saberes previos

que tiene en cuenta el aprendizaje significativo dentro de sus categorias de investigacion.

El segundo momento hace referencia al desarrollo de la experiencia a partir de los datos
recogidos en el primer momento, y deben obedecer a los micro ciclos que propone la IBD, con el

fin de encontrar mejores formas para cumplir con los objetivos propuestos.

Un tercer momento plantea la ejecucién de un postest, para evaluar la apropiacion de los
conocimientos que hizo el estudiante con respecto a la implementacion de cada una de las

experiencias.

3.2.2.1.1.1. Periodo 1: Experiencia con Redaccion. Septiembre 14 al 27 de 2015.
Observacion: Primer momento: después de realizar el diagnostico a través de un pretest en

linea, el cual se hace el primer dia de la intervencion, sobre los saberes previos de los
estudiantes en el tema de acentuacion de las palabras y signos de puntuacion, se les pide a ellos
consultar la Experiencia con Redaccién que se encuentra en el sitio web Comunicacion y Letras.
En esta sesién se cuenta con la colaboracion de la profesora del &rea de Tecnologia e
Informaética, quien, en sus clases, orienta a los educandos para que ubiquen en la web el texto que
deben estudiar. Ademas, se les invita a hacer un recorrido por toda la plataforma web. Se facilita
de esta forma lo propuesto por Siemens (2004), «saber como y saber qué, estan siendo
complementados con saber donde (la comprension de donde encontrar el conocimiento
requerido)» (pag. 2), para que se enteren de las bondades que en el portal educativo pueden

encontrar, y puedan construir sus propias redes de aprendizaje.

Durante este periodo se realizan en el aula lecturas en voz alta de cuentos, mitos y leyendas,
para captar la atencion y propiciar una actitud favorable en los discentes, y asi tengan un
conocimiento previo para que, al evocarlo, puedan desarrollar sus futuras producciones. Se tuvo

en cuenta la importancia de la vocalizacion, entonacion, diccion y ritmo en cada lectura.


http://media.wix.com/ugd/b493f2_334c189d425248708ac79a7cd2f579fe.pdf
http://media.wix.com/ugd/b493f2_334c189d425248708ac79a7cd2f579fe.pdf
http://media.wix.com/ugd/b493f2_9b3c07030c1149f481e3ba760ef4b1c9.pdf
http://transmediayletras.wix.com/ortografia
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En cada lectura en voz alta que realiza el investigador, va incluyendo, explicando y
ejemplificando conceptos acordes a la tematica de la acentuacién y la utilizacién de los signos de

puntuacion.

Segundo momento: En un nuevo micro ciclo, los estudiantes también les leen a sus pares los
textos seleccionados para este momento. Exponen con ejemplos cada concepto que agregan a sus
conocimientos previos, establecen las relaciones pertinentes en su cognicién, y formulan

preguntas sobre lo no comprendido.

Al aparecer vacios en el aprendizaje de los estudiantes y no cumplirse los objetivos
planteados para cada sesion, se realizan reajustes en el disefio de la implementacion. Por
ejemplo: se realizaron trabajos en grupo, los cuales debian cambiar los finales de los cuentos, los
mitos o las leyendas leidas. Todo con un determinado intervalo de tiempo (15 minutos
regularmente). La experiencia continla con la puesta en conocimiento de todo el grupo, de cada
final que los estudiantes le han dado a la narracion. A través de la autoevaluacion, se infiere qué
tanto han aprehendido los estudiantes sobre lo expuesto por el docente y lo indagado en la

Experiencia con Redaccidn consultada en el AVA.

Tercer momento: Postest. Se les propuso a los estudiantes leer el texto La mula de tres patas-
extension. El cual se les entregd en fotocopia, y a partir de él, de manera individual, se les pide

desarrollar un taller en el que deben realizar los siguientes puntos:

1. Cree una extension narrativa de dicha leyenda, con inicio, nudo y desenlace. Puede ser

un cuento, una leyenda un mito, o una fabula. Minimo de 200 palabras.
2. Utilice los signos de puntuacion que considere necesarios para la redaccion del texto.
3. jRecuerda! Ten Presente la correcta acentuacién de las palabras.

Para la evaluacion se tuvieron en cuenta, mas que igualdad; equidad, la cantidad de palabras
escritas por cada estudiante, de acuerdo a los conceptos abordados en cada sesidén sobre

acentuacion y utilizacion de signos de puntuacion.

Las evidencias de los productos realizados se publican en el AVA de Comunicacion y Letras,
de esta manera la informacion y producciones de los estudiantes queda a disposicion de ellos

mismos, sus familias y la comunidad en general, sobre lo que pasa en su proceso de aprendizaje.


http://media.wix.com/ugd/b493f2_9dae82f5f4094ab1bc1757a738a70170.pdf
http://transmediayletras.wix.com/ortografia#!p-redacci-n/uz89w
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3.2.2.1.1.2. Periodo 2: Experiencia con Foto-impresos. Septiembre 28 a Oct 11 de 2015.
Observaciones: La experiencia con foto impresos se lleva a cabo pensando en la

transversalizacion del uso de diversos medios, haciendo un acercamiento tangencial a transmedia
en el proceso de aprendizaje de la acentuacion de las palabras y el uso correcto de los signos de
puntuacion. A partir de aqui, los estudiantes comenzaron a hacer extensiones de sus narraciones
escritas, desde el disefio de afiches que hacen alusion a la historia producida por ellos. El
estudiante con esta experiencia toma distancia de la memorizacion mecéanica como lo plantea
Ausubel, Novak, & Hanesian (1986), «...hay aprendizaje significativo si la tarea de aprendizaje
puede relacionarse, de modo no arbitrario y sustancial (no al pie de la letra), con lo que el
alumno ya sabe y si éste adopta la actitud de aprendizaje correspondiente para hacerlo asi» (pag.
37). Por lo tanto, el estudiante ya sabe que puede recurrir ademas de su memoria, a recursos
disponibles en su red personal de aprendizaje para desarrollar las competencias y habilidades que

se proponen.

Primer momento. Para establecer el conocimiento que tienen los estudiantes del grado 6° de
la IEEA sobre los foto-impresos, se les pide realizar en la primera sesion, un afiche que tenga
relacion con el texto La mula de tres patas, que crearon en la experiencia con redaccién. Este

ejercicio se toma como diagndstico para reestructurar el proceso.

Segundo momento. Después de evaluar los saberes previos sobre el tema de los afiches, se
disefia la implementacion de la experiencia y, en la medida que cada estudiante expone su afiche,
el profesor hace las sugerencias y recomendaciones a la luz de la experiencia Foto-Impresos que
se encuentra disponible en el AVA de Comunicacion y Letras. De tal manera, que todos llegaban

a acuerdos para comprender los conceptos basicos sobre la composicion grafica.

Inicialmente, los nifios dibujaron a mano sus afiches, y posteriormente en la clase de
Informética, los digitalizaron e ilustraron las narraciones creadas por ellos en las sesiones

anteriores, con esos mismos dibujos, y las producciones se encuentran en el anexo 16 y el AVA

Tercer momento. En estas sesiones se pretende motivar al estudiante a la creacion de nuevos
afiches con las sugerencias y recomendaciones hechas durante la implementacion de la
experiencia. Ellos deben guiarse por los siguientes parametros: los afiches deben impulsar o

publicitar las historias escritas por ellos, y a la vez hacer uso correcto de la acentuacion y los


http://transmediayletras.wix.com/ortografia#!redes/citr
http://media.wix.com/ugd/b493f2_aae746a188b94cc9bfbe28f9eed3c463.pdf
http://media.wix.com/ugd/b493f2_d7085e7ec2454681af783cf1c4d6281b.pdf
http://media.wix.com/ugd/b493f2_aae746a188b94cc9bfbe28f9eed3c463.pdf

r

ogla

Capitulo 3 - Metodol

Comunicacion-y lefras

/
/

‘VI/’/"(;:"‘;'('( {o .—_’f:jh’l-; 7} 60
signos de puntuacion. Ademas, los productos realizados por los estudiantes, aparecen en el anexo
17y el AVA.

3.2.2.1.1.3. Periodo 3: Experiencia con Radio. Octubre 12 a Oct 25 de 2015.
El Primer momento: se realizd un pretest a partir de la elaboracion de dramatizados que

simulaban un programa radial, y de esta manera se analizaron los conocimientos previos que
tenian los estudiantes sobre la radio. Se piensa también en la Experiencia con Radio, como una
posibilidad méas para que los estudiantes del grado sexto puedan hacer sus propias producciones a
través de este medio.

Segundo momento. En la medida que los estudiantes presentaban sus dramatizados sobre
deportes, noticieros, entrevistas, entre otros, se orientaban sobre produccion radial y conceptos
basicos que se encuentran en la Experiencia con Radio alojada en el AVA de Comunicacion y
Letras, por ser esta una investigacion acompafiada por el B-Learning, y ser un archivo en

formato de audio.

La emisora comunitaria Frecuencia Cafetera, exige la presentacion de guiones técnicos y
libretos antes de comenzar cada programa. De manera que, los nifios deben hacer uso cada
semana de la escritura para presentar dichos requisitos. Por lo tanto, se hace indispensable para
ellos, redactar bien los guiones y los libretos, teniendo otra alternativa mas para desarrollar
competencias y habilidades comunicativas frente a la acentuacion de las palabras, y el uso

correcto de los signos de puntuacion.

Tercer momento. La herramienta postest es la encargada de evaluar los conocimientos
adquiridos sobre radio, y sobre el uso adecuado de signos de puntuacion y acentuacién de las

palabras. Los requisitos propuestos a los estudiantes para su evaluacion fueron:

Realizacion de una ficha técnica y un guion técnico, como parte del aprendizaje de la
Experiencia en emisora comunitaria, que se encuentra en el sitio web Comunicacion y Letras.
Ver anexo 13, y en el AVA.

Ahora bien, para alcanzar los objetivos propuestos, se hizo un convenio con la Emisora
Comunitaria del municipio de El Aguila, y de esta manera los nifios hicieron practicas reales
sobre producciones radiales. Se crearon varios programas que siguen vigentes en la parrilla de

programacion de Frecuencia Cafetera 104.1 FM, como Cuentos, Mitos y Leyendas que se


http://media.wix.com/ugd/b493f2_aae746a188b94cc9bfbe28f9eed3c463.pdf
http://comunicacionyletras.wixsite.com/comunicacionyletras/-p-radio
http://media.wix.com/ugd/b493f2_edd33ae07a9944cda368f71a6c798684.pdf
http://media.wix.com/ugd/b493f2_edd33ae07a9944cda368f71a6c798684.pdf
http://media.wix.com/ugd/b493f2_f7d477c15d384f689a72e23b3f06620f.pdf
http://media.wix.com/ugd/b493f2_f522edb0b336474c88500dd5f93ec75b.pdf
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transmite todos los miércoles de 4:00 pm a 5:00 pm., y La hora de... que se transmite todos los
viernes de 4:00 pm a 5:00 pm., programas de caracter educativo. Una muestra de este proceso se

puede escuchar en el AVA.

3.2.2.1.1.4. Periodo 4: Experiencia con Video. Octubre 26 a Nov. 8 de 2015.
Primer momento: se incluy6 el video dentro del Proyecto Aguila, porque se toma como

posibilidad dentro del pensamiento de Scolari (2013), quien afirma, «por el momento podemos ir
apuntando que las Narrativas Transmedia son una forma de relato que se expande a traves de
muchos medios y plataformas de comunicacion» (p.27), de esta manera se procura que los nifios
utilicen el video como un medio para realizar sus producciones, y se acerquen a las Narrativas
Transmedia. EIl diagnostico hace parte en estas sesiones para determinar lo que los nifios saben

sobre el video.

Los estudiantes tenian a su disposicion camara y micréfono, sin ninguna orientacion previa,
tan solo la de encender y apagar la camara. Ellos realizaron la grabacion de partidos de
microfutbol y algunas entrevistas. Los productos resultantes de esta experiencia se encuentran en

el sitio web, en la seccion Intentando Hacer Captura.

Segundo momento. La implementacion de la Experiencia con Video que se encuentra en el
ambiente virtual de aprendizaje de CyL, sirvié de guia para fortalecer los conocimientos de los
estudiantes sobre conceptos bésicos de video. La revision en clase de los videos que hicieron
parte del pretest utilizando un video-proyector, permitié que los mismos nifios notaran
debilidades sobre las grabaciones, pues habia momentos en los que la imagen estaba desenfocada
y generaba confusion. Por tal motivo, el espacio fue adecuado para hacer las sugerencias y
recomendaciones pertinentes sobre la grabacion de videos.

Tercer momento. El postest utilizado para determinar los nuevos conocimientos y su
relacion con los antiguos, se hizo desde la propuesta de hacer videos cortos que transmitieran los
conceptos sobre acentuacion de las palabras y el uso adecuado de los signos de puntuacion,
apelando también a la propuesta de Scolari » (2013), en cuanto a que « Las Narrativas
Transmedia son historias contadas a través de maltiples medios» (pag. 38), y esa narracion de
historias de los nifios, son el alimento que ellos absorben y a la vez ofrecen, para adherirse al

pensamiento de Ausubel, Novak, & Hanesian » (1986), en cuanto a que «las teorias y métodos


http://comunicacionyletras.wixsite.com/comunicacionyletras/-p-radio
http://media.wix.com/ugd/b493f2_6e70db5a2a084b9ca0d889c8a2a8d629.pdf
http://transmediayletras.wix.com/ortografia#!p-video/odv5v
http://media.wix.com/ugd/b493f2_b6eff2802e5d43e6b2885c750bdf0f0c.pdf
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de ensefianza validos deben estar relacionados con la naturaleza del proceso de aprendizaje en el

salon de clases y con los factores cognoscitivos, afectivos y sociales que lo influyen» (pag. 7).

En este orden de ideas, los videos se encuentran en el AVA de Comunicacion y Letras. Los
guiones y libretos que hicieron los estudiantes del grado sexto de la IEEA para la realizacion de

sus productos audiovisuales, se presentan en el anexo 18 y en el AVA.

3.2.3. FASE 3. Andlisis retrospectivo.
En esta fase se encuentra la Etapa 4, en la cual se analiza la totalidad del proceso de intervencion,
se presentan los datos adquiridos, los instrumentos utilizados y los ajustes pertinentes de la
propuesta. En la Etapa 4 se hace la evaluacion de la intervencion teniendo presente el enfoque

cualitativo, sus técnicas e instrumentos usados.

3.2.3.1. Etapa 4. Evaluacion de la intervencion e instrumentos de recoleccion de datos.
La siguiente figura muestra las técnicas e instrumentos utilizados para el analisis del proceso

investigativo:
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Figura 16. Técnicas e instrumentos. Fuente: elaboracion propia.
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Dentro de la propuesta de Comunicacion y Letras, un factor primordial que permite el
desarrollo de la misma, tiene que ver con la recoleccion, el andlisis y la interpretacion de los
datos. La pregunta de investigacion necesita una técnica que dé respuesta coherente a los
objetivos planteados, por lo cual, es pertinente aclarar que el enfoque principal de la
investigacion es cualitativo ya que como lo proponen Pievi & Bravin (2015), «la investigacion
cualitativa sostiene una concepcion holistica, esto es, comprender, en profundidad y desde la
totalidad contextual en que se producen las précticas el significado de los hechos educativos.»
(pag. 145), en contraste con la investigacion cualitativa, aunque, es necesario incluir en esta
investigacion desde el enfoque cuantitativo los instrumentos pretest y postest considerados

idoneos para este proposito.

Es importante la reestructuracion y cambios durante el proceso, segin lo planteado por la
(IBD). Los cambios son dinamicos, constantes y disponen al final que «si el control se realiza a
posteriori, en el proceso de estimacidn y analisis es necesario que dichas variables hayan sido
previamente medidas por el investigador» (Ferrando, ibafiez, & Alvira, 1986, pag. 88), esto
implica que no es suficiente con evaluar resultados sin bases de contraste, el propdsito es medir
el impacto que puede suponer la intervencion por parte de los investigadores al interior de la
escuela, previendo como resultado no solo factores econémicos sino también socio-culturales al
exterior de la IEEA.

El pretest en este proceso es importante, como lo plantean Ferrando, ibafiez, & Alvira (1986),

en la propuesta de CyL en tanto:

no se controlan en absoluto otros hechos o acontecimientos externos al grupo objeto de
estudio que ha tenido lugar entre la primera y la segunda medicion y que pudieran estar
relacionadas a la vez con el cambio, programa o intervencién y sus resultados; tampoco
se controlan los hechos o acontecimientos internos al grupo que tienen lugar entre
ambas mediciones y que al igual que antes pueden afectar a cambios Yy

consecuencias/resultados (pag. 100).

La anterior afirmacién es valida porque no podemos controlar el grado de madurez
psicoldgico, ni las raices histdricas que se dieron en el grupo objeto de estudio, pero si se tuvo

presente que el grupo fuera similar en tanto aspectos sociales, culturales y demogréaficos. En este
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orden de ideas, las experiencias construidas para la intervencion, tanto al interior como al

exterior de la institucion, tiene fines meramente evidenciables en la praxis.

Finalmente, es claro que bajo las variables controladas que permiten el aprendizaje
significativo y la (IBD), fue posible implementar la técnica e instrumentos de recoleccion de
datos como el pretest y el postest, de las cuales se puede argumentar que «... el andlisis del
mismo gira siempre en torno a las diferencias entre la primera (01) y la segunda medicién (02).
Estas de existir se achacan a esa modificacion, intervencion o programa (X)» (Ferrando, ibafiez,
& Alvira, 1986, pag. 100), porque la etapa de analisis corrobora la pertinencia de la propuesta en
el contexto en el cual se implementd, y si es del caso, también las posibles generalidades que se

puedan expresar bajo limitaciones pertinentes.

A causa de ello, esta investigacion utiliza la técnica de observacion participante tal como lo
propone la (IBD), se vale de instrumentos como la tabla de seguimiento hecha a cada educando,
la valoracidon del proceso académico llevado a cabo en cada experiencia, el diario de campo, y el
cuestionario. De esta manera y frente al tema valorativo del aprendizaje, Ausubel, Novak, &
Hanesian (1986), plantean que «la validez de una prueba se refiere al grado en que mide lo que
pretende medir» (pag. 522). Todos estos instrumentos también estan validados por la psicologia
educativa y tratados por Pievi & Bravin (2015), en el documento metodoldgico orientador para la

investigacion educativa.

En la siguiente tabla se describen la técnica y los instrumentos de recoleccion usados en el
proyecto de investigacion:

Tabla 6: Descripcidn de la técnica y los instrumentos de recoleccion

Fortalecer el aprendizaje significativo en relacion a las
competencias comunicativas, referentes a la acentuacion y
puntuacion en los estudiantes de sexto de la IE El Aguila a
través de Narrativas Transmedia.

Objetivo general

Técnica Observacion participante

El proceso llevado a cabo dentro y fuera de la institucion,
el cual tuvo el acompafnamiento del docente, se hizo bajo
esta técnica que permite registrar con los instrumentos
seleccionados la realidad de los acontecimientos y sus
caracteristicas

En este orden de ideas, durante el proceso de




r

ogfa

Capitulo 3 - Metodol

Comunicacion y leira

D nni,ord ,f i
Froyuecio oTgill
v o

S

/

!

(4~

Instrumentos.

investigacion, los investigadores hacen parte del grupo de
estudio para llevar a cabalidad la recoleccion de la
informacion. La técnica de la observacion participante, esta
designada para dar cuenta de «... un método que es no
intrusivo, que involucra la interaccion social entre el
investigador y los sujetos investigados, y que consiste en
recoger datos de modo sistematico», ( Pievi & Bravin,
2015, pag. 173) procurando en lo posible documentar
cualquier variable del fenémeno de acuerdo a las
categorias que se han propuesto.

Diario de campo

Para usar este instrumento, Comunicacion y Letras tuvo
presente factores determinantes en la viabilidad de su uso.
Por ejemplo: en primera instancia se organizo la estructura
del mismo, acorde a las categorias del Aprendizaje
Significativo con la intencién de que la informacion
registrada sea lo méas veraz posible. En segunda instancia,
«Es fundamental también aprender los cédigos linguisticos
de los sujetos del escenario, a fin de lograr una verdadera
comunicacion, de la cual dependeré la confiabilidad de
nuestros datos» ( Pievi & Bravin, 2015, pag. 177), datos
registrados dentro de dicho instrumento.

Tabla de seguimiento

Durante toda la intervencion realizada en la Institucion
Educativa El Aguila, el rendimiento académico es
considerado un factor que permite contrastar con los otros
instrumentos de recoleccién para encontrar la pertinencia
con las categorias de la teoria a validar. La tabla de
seguimiento ademas de aportar una cifra valorativa,
alimenta el proceso con los datos cualitativos pertinentes a
cada categoria, a la luz de Ausubel, Novak, & Hanesian
(1986), cuando expresan que «con este tipo de
informacion de retroalimentacion entraremos entonces en
posicion de modificar el programa de ensefianza o de
redefinir nuestras metas si nos convencemos de que
carecen de realismo» (pag. 514), favoreciendo el enfoque
gue se propicia desde las experiencias hacia el
aprendizaje significativo.

Formulario

Este instrumento forma parte de la bateria de instrumentos
dentro de la propuesta de investigacion. Se considera
pertinente porque les permite a los responsables del
proceso de acuerdo a la propuesta de Pievi & Bravin
(2015), «... disponer de una matriz de datos, o mejor dicho

65
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de la matriz de datos principal, de anclaje (que incluye,
como dijimos, siempre contextos y componentes» (pag.
154), lo cual resulta favorable para llevar a cabo la
construccion de las experiencias que seran el medio para
lograr los objetivos propuestos.

Ambiente Virtual de aprendizaje AVA

Bajo la observacion participante se analiza la intervencion
que hacen los estudiantes dentro de esta plataforma
virtual. Se tienen en cuenta para su posterior analisis las
producciones audiovisuales publicadas en el canal de
YouTube, textos escritos, y la retroalimentacion en los
grupos de discusion: blog, grupo de Facebook y el grupo
de Gocongr, teniendo en cuenta siempre los parametros
de las competencias comunicativas.

Fuente: elaboracién propia.

A continuacion, se presentan en la siguiente tabla, las categorias del Aprendizaje

Significativo, teoria en la que se cimenta el proyecto Comunicacion y Letras.

Tabla 7: Categorias del Aprendizaje Significativo.

Teoria Categorias

Actitud favorable

Aprendizaje significativo Significatividad l6gica del material

Significatividad psicolégica del material

Fuente: elaboracidn propia.

3.2.3.2. Indicadores de estandares de lenguaje del MEN (2015) a las cuales dan
respuesta las experiencias de formacion.

Comunicacién y Letras para la realizacion de la investigacién presenta cuatro experiencias

escolares, cada una enfocada en desarrollar las habilidades y competencias comunicativas a

través del uso de medios de comunicacion.

Las cuatro experiencias son: Redaccion, Foto-impresos, Radio y Video. Se llevaron a cabo

durante a través de una intervencion académica que dur0 un afo escolar. Sin embargo, para la
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validacion de la teoria, se tuvieron en cuenta cuatro periodos, de dos semanas cada uno, para un

total de ocho semanas.

3.2.3.3. Instrumentos de recoleccion de datos y experiencias, usados para hacer el
diagndstico inicial y final.

La siguiente es la descripcion sobre los instrumentos de recoleccion de datos y Experiencias,
usados para hacer el diagndstico inicial y final durante el proceso de intervencion. Es pertinente
mencionar que durante todas las etapas del proyecto de la tesis de CyL, constantemente se
estuvieron haciendo registro de los sucesos y los datos emergentes en los diarios de campo y la
tabla de seguimiento de cada estudiante, (ver anexo 7, 9 y tabla 2), los cuales se convierten en
parte fundamental del analisis en relacion a la validacion del aprendizaje significativo del
proceso con respecto al pretest y postest.

Experiencia con redaccién, se construye teniendo en cuenta los Indicadores que evalla
segun tabla de estandares de lenguaje del MEN (2015), en sus numerales: 1, 2, 3, 4, 5, 10, (Ver
tabla 3) y las categorias que se validan referentes al Aprendizaje Significativo de la tabla de
seguimiento de los estudiantes (ver anexo 7).

Pretest. Experiencia: Las finas hierbas de Pretérita. A partir de un texto, a los educandos
se les propone realizar un desenlace diferente al que se encuentra en la historia. Los requisitos a
seguir, son la correcta redaccion del nuevo final. El buen uso de los signos de puntuacion,
evidencian si hay o no Aprendizaje Significativo. Un segundo punto, es que el estudiante debe
clasificar en un cuadro, las palabras agudas, graves, esdrdjulas y sobresdrajulas que encuentre en
todo el texto, incluido el que él construye como nuevo final de la historia. Esta experiencia es el
diagnostico inicial para determinar los conocimientos previos del estudiante, conforme a lo que
plantea Ausubel, Novak, & Hanesian (1986), al decir que «el factor mas importante que influye
en el aprendizaje es lo que el alumno ya sabe» (pag. 151), factor que se tuvo presente dentro de
la segunda categoria del aprendizaje significativo denominada significatividad logica del

material, para la construccion de esta y las demas experiencias.

Postest. Experiencia: La mula de tres patas-extension. Dentro de la observacion de los
procesos cognitivos de los educandos, como diagndstico final en cuanto a competencias y
habilidades comunicativas, la experiencia latente, busca por medio de una valoracion que
consiste en la redaccion de un cuento, determinar el grado de apropiacion que se pudo presentar
durante todo el proceso de intervencion frente a la correcta acentuacién de las palabras y el uso

adecuado de los signos de puntuacion.



Capitulo 3 - Metodologia

Comunicacion-y lefras

/
/

Proyecto Aguila 68

La experiencia propone al estudiante desde la libre creatividad, y en la préctica, crear una
narracion de caracter individual, la cual debe tener presente el uso de los signos de puntuacion y
la correcta acentuacion de las palabras. Cada estudiante escribe minimo 200 palabras incluyendo
palabras agudas, graves, esdrujulas y sobresdrujulas. Ademas, se valida el uso correcto de los
signos de puntuacion. El porqué de este tipo de evaluacion se enfoca a la luz de Ausubel, Novak,
& Hanesian (1986), quienes estan de acuerdo que «en consecuencia es evidente que las pruebas
de seleccién multiple, con todo y lo valiosas que son, quizd no sirvan completamente de
sustitutos de los examenes directos y practicos» (pag. 552). Por tal motivo Comunicacion y

Letras hace uso de experiencias practicas.

Experiencia con foto-impresos, se construye teniendo en cuenta los Indicadores que evalla
segun tabla de estandares de lenguaje del MEN (2015), en sus numerales: 1, 2, 3, 4, 9 (Ver tabla
3), vy las categorias que se validan referentes al Aprendizaje Significativo de la tabla de

seguimiento de los estudiantes (ver anexo 7).

Diagnostico. Experiencia: llustracidon del cuento. Esta experiencia es complemento de la
experiencia con redaccion. Ausubel, Novak, & Hanesian (1986), proponen que «cuanto mas
variable sea el medio al que son expuestos los individuos, tanto mayor sera el nivel resultante de
estimulacion efectiva» (pag. 195). Razén por la cual, la actitud favorable como primera categoria
del aprendizaje significativo, convierte la experiencia con ilustracion, en una excusa para lograr
la participacion de los educandos, porque pretende motivarlos a la creacion de dibujos que

ilustren sus producciones narrativas. Y de esta manera, se torna como la entrada a la

Postest. Experiencia: Afiche. Como parte de la propuesta del proyecto Aguila y bajo la
tutela de Scolari (2013), «Las Narrativas Transmedia son el resultado de una produccion
integrada» (pég. 40), dentro de lo cual el afiche como el impreso o gréafico de una produccion, es

fruto de la experiencia con redaccion.

En este sentido, la experiencia que se propone, es la elaboracion de un afiche que anima al
publico, a darle vida a las historias creadas por los nifios. Sus caracteristicas evaluativas van en

funcion del uso de los signos de puntuacién y la acentuacion de las palabras.

Experiencia con radio, se construye teniendo en cuenta los Indicadores que evalla segun
tabla de estandares de lenguaje del MEN (2015), en sus numerales: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 10, 11,
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12 (Ver tabla 3) y las categorias que se validan referentes al Aprendizaje Significativo de la tabla

de seguimiento de los estudiantes (ver anexo 7).

Diagnostico. Experiencia: Dramatizado programa radial. Como diagnostico inicial en el
manejo del medio radial, y partiendo del planteamiento de Siemens (2004), que «en los ultimos
veinte afios, la tecnologia ha reorganizado la forma en la que vivimos, nos comunicamos y
aprendemos» (p&g. 1), se ha dispuesto para esta experiencia el uso directo de dispositivos
tecnoldgicos de grabacion de audio con la finalidad de acercar al educando a su uso. En este

sentido, familiarizarlo con otros medios de construccion de la informacion.

A causa de ello, se piensa esta experiencia en radio como pretexto para indagar sobre la
apropiacion que han tenido los educandos en cuanto al uso adecuado de las competencias

comunicativas que le competen al proyecto Comunicacion y Letras.

La experiencia propone la creacion de un programa radial en el aula, con los dispositivos a la

mano.

Postest. Experiencia: Emisora Comunitaria. La experiencia busca evaluar la intervencion
hecha por parte del Proyecto Aguila hacer alianza con la emisora comunitaria Frecuencia
Cafetera 104.1 FM. Para llegar a este punto se tuvo en consideracion el planteamiento de
Siemens (2004), al expresar gue «la educacion formal ya no constituye la mayor parte de nuestro
aprendizaje. El aprendizaje ocurre ahora en una variedad de formas a través de comunidades de
practica, redes personales, y a través de la realizacion de tareas laborales» (pag. 2). Lo que
implica pensar un ambiente académico enriquecido con practicas o laboratorios de caracter real

contextualizados.

En este orden de ideas, se les plantearon a los educandos los parametros para la realizacion de
los guiones que sustentan la realizacion del programa radial. El fruto de esta propuesta se emite

directamente a la comunidad en general, a través de la emisora Frecuencia Cafetera.

Experiencia con video, se construye teniendo en cuenta los Indicadores que evalla segun
tabla de estandares de lenguaje del MEN (2015), en sus numerales: 1, 2, 3, 4,5, 6, 7, 8, 9, 10, 11,
12 (Ver tabla 3) y las categorias que se validan referentes al Aprendizaje Significativo de la tabla

de seguimiento de los estudiantes (ver anexo 7).
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Diagnostico. Experiencia: Juegos interclases. Dentro de esta experiencia, la plataforma
Comunicacion y Letras se perfil6 como fuente de inspiracién para los educandos, porque al estar
conectada con el canal de YouTube, facilito el acercamiento de ellos a sus productos
audiovisuales a través de internet. Por tal motivo el diagndstico inicial desde las practicas
propuestas en el uso de los equipos capturadores de imagen se fundamenta desde Ausubel,
Novak, & Hanesian (1986), cuando proponen que «la practica afecta, por consiguiente, el
aprendizaje y la retencion modificando la estructura cognoscitiva» (pag. 274). Asi que, dentro de
las practicas con camaras al interior y fuera de la Institucion Educativa EI Aguila, los educandos
grabaron videos de partidos de microfatbol, y entrevistaron a algunos jugadores. Se tuvieron en
cuenta los conocimientos previos sobre el manejo de la camara, los planos y la redaccion y
formulacion de las preguntas que hicieron en las entrevistas, determinando el uso adecuado de

los signos de puntuacion y la acentuacién de las palabras.

Postest. Experiencia: Rapiditos en video. Luego de la intervencion que se hace a través de
la propuesta de Comunicacion y Letras, el diagndstico anterior pretende evidenciar la
apropiacion de las competencias comunicativas planteadas por el Proyecto Aguila.

Desde la lI6gica del aprendizaje significativo y buscando orientar la experiencia hacia la
categoria de significatividad psicoldgica, Ausubel, Novak, & Hanesian (1986), reiteran que
«otros factores que influyen en la formacion y asimilacién de conceptos son las experiencias
pertinentes, la inteligencia y el sexo» (pag. 293), caracteristicas tenidas en cuenta para la
redaccion de los parametros de evaluacion de la misma dentro de lo que el educando en contraste
con el saber adquirido con sus experiencias previas, la experiencia de pretest (juegos interclases)
y las sugerencias y recomendaciones hechas por el facilitador con el apoyo de la Experiencia con
video disponible en la plataforma educativa de Comunicacion y Letras, debe presentar un guion
técnico y un libreto sobre el tema que van a llevar al video. De esta manera, es posible detectar
en los estudiantes, el uso adecuado de las competencias comunicativas Propuestas por el

proyecto CyL.

En esta fase se evaluo la intervencion de la propuesta y se hicieron los reajustes tedricos
pertinentes a la misma. La siguiente figura da cuenta de la metodologia (IBD) argumentada hasta
aqui, que se desarrollé en el proceso de investigacion, y en ella se explican las fases y sus

respectivas etapas.
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Figura 17. Investigacion basada en disefio. Fuente: elaboracion propia.

Cabe anotar que, Rodriguez Gmez & Valldeoriola Roquet (2015), plantean que «del mismo
modo que ocurre en la mayoria de metodologias cualitativas, en la IBD, investigadores e
implicados (practicos) trabajan de forma conjunta, intentando asi generar cambios significativos
en el contexto» (pag. 69), a este propdsito las habilidades resultantes en el educando, son parte
de su construccion cognoscitiva y, resulta importante que este se sirva de ellas también fuera de
la institucion para la posible solucion de problematicas a partir del fortalecimiento del

aprendizaje significativo de competencias comunicativas.

En el capitulo siguiente, se hace el analisis y la interpretacion de los resultados de acuerdo a

los datos adquiridos.
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Capitulo 4

Andlisis e interpretacion de resultados

En este capitulo a través de tablas y gréficas estadisticas, se presentan los datos obtenidos en la
investigacion por medio de los instrumentos de recoleccion utilizados en el proyecto

Comunicacion y Letras.

El proceso de investigacion parte de la situacion que viven algunos profesores, estudiantes y
padres de familia, sobre el concepto de “mala ortografia”, en tanto el olvido o desconocimiento
de reglas basicas de escritura, establecidas por la Real Academia Espafiola (2015), que «es una
institucion con personalidad juridica propia que tiene como misién principal velar porque los
cambios que experimente la lengua espafiola en su constante adaptacion a las necesidades de sus
hablantes no quiebren la esencial unidad que mantiene en todo el &mbito hispanico, segun

establece el articulo primero de sus actuales estatutos» .

Fue asi como se procedio a indagar sobre el tema de la “mala ortografia”, de manera verbal y
con personas al azar de la Institucion Educativa EI Aguila. A la pregunta: “;por qué cree usted
que hay personas con mala ortografia?”, algunas expresiones fueron: “porque ya no escribimos”.
“Antes se escribian cartas y telegramas, ahora es mero chat”. Alguien jocosamente expreso: “yo
no he dejado de escribir, escribo a diario en el WhatsApp. Con buena o mala ortografia, no sé,
PEero reconozco que en ocasiones tengo que escribir las cosas dos veces 0 mas, porque no me
entienden”. Otra persona comentd que al escribir en el chat de Facebook “...yo no la quiero
mucho”, la novia se le enoj6. Le dijo a alguien que revisara lo que escribio, y este, le explico que
un punto le devolveria a la novia: “...yo no. La quiero mucho”. De igual manera la recopilacion
de algunas conversaciones entre estudiantes, a través de WhatsApp, mostrd deficiencias en la

acentuacion de las palabras. Ver la siguiente figura:

Estado Q

Solo Tu Tienes Lo Q Me Motivo Y Cautivo

Figura 18. WhatsApp. [Figura] (2015). Estado. Recuperado del estado de WhatsApp de la estudiante 3.
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Por lo tanto, el uso incorrecto de signos de puntuacion, y la escasa o nula acentuaci8n de las
palabras en algunos textos personales y publicos de los estudiantes (ver figuras 18, 19 y 20),
fueron la base principal para comenzar a disefiar una intervencion escolar que, a través de un
modelo pedagégico, permitiera investigar si era posible o no, mejorar competencias en
comunicacion: acentuacion y uso de signos de puntuacién. Sin embargo, era necesario encontrar
un apoyo educativo que trascendiera a la simple memorizacion mecanica de reglas ortograficas,

y que ademas motivara a los estudiantes a querer mejorar esas habilidades comunicativas.
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Figura 20. Estudiantes de la IEEA. Fuente: elaboracién propia.
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Es asi como la investigacion vincula el Aprendizaje Significativo de David Ausubel como
teoria cognitiva, teniendo en cuenta que para él no es muy relevante la memorizacion mecanica,
y ademas valora los saberes previos que adquieren las personas en su aprendizaje a través de la
vida. Asi mismo, se tom6 el modelo de investigacion basado en disefio propuesto por las
experiencias investigativas de Maria Cristina Rinaudo, & Danilo Donolo, para la investigacion,
porque es un modelo que permite trabajar en el aula mientras se investiga. Ademas, hace posible
disefiar experiencias de aprendizaje, que se validan en el contexto real, facilitando la interaccion

y ajustes a los procesos en la misma implementacion.

La investigacién basada en disefio utiliza micro ciclos que guian en el proceso de alcanzar
objetivos, y a su vez permite hacer cambios en el momento en que estan siendo intervenidos los
estudiantes, para llegar a un gran momento en el que todos los participantes puedan conquistar

los conocimientos propuestos.

Es ahora cuando, requerimos establecer elementos motivadores para que los estudiantes
fueran receptivos y auténomos. En la busqueda de este elemento, encontramos las Narrativas
Transmedia desde la mirada del doctor Scolari (2013), él expresa que «los humanos siempre
contamos historias. Las contamos durante milenios de forma oral, después a través de las
imagenes en las paredes de roca, mas adelante por medio de la escritura y hoy mediante todo tipo
de pantallas» (pag. 17). A partir de este concepto, también se deja abierta la posibilidad de

hacerle extensiones a las narrativas para ir mas alla de una adaptacion.

En lo cuantitativo, la utilizacion de los instrumentos pretest y postest, se sustentan en que «las
aplicaciones de este disefio son multiples y el analisis del mismo giran siempre en torno a las
diferencias entre la primera (0l1) y la segunda medicion (02). Segun lo expresan Ferrando,
Ibafiez, & Alvira (1986), estas de existir se achacan a esa modificacién, intervencién o programa
(X)» (pag. 99). Por lo tanto, siempre se presentaran las comparaciones entre los saberes previos y
los conocimientos adquiridos después de cada experiencia, para determinar si hay o no,

aprendizaje significativo.

Esta es una estructura teorica que permitio llevar a cabo un proceso investigativo a partir de la
pregunta, ;se podria fortalecer el aprendizaje significativo en relacién a las competencias
comunicativas, referentes a la acentuacién y puntuacién, en los estudiantes de sexto de la

Institucion Educativa EI Aguila, a través del uso de diferentes medios de comunicacion?
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4.1. Presentacion y andlisis del formulario de observacion del contexto de los

estudiantes

Después de ilustrar a padres de familia y estudiantes del grado sexto de la Institucion Educativa
El Aguila, sede José Maria Cordoba, sobre los objetivos del Proyecto Comunicacion y Letras, se
seleccionaron 20 discentes como grupo objeto de investigacién. El principal factor para hacer
esta seleccion tuvo que ver con aquellos estudiantes cuyos padres firmaron una autorizacion en
donde no reclaman derechos de ninguna indole sobre la aparicion de sus hijos en imagenes fijas
y en movimiento, como tampoco reclaman derechos de autor sobre los productos de audio y

textuales de los discentes. Ver Anexo N° 1, Acuerdo uso legal derechos de autor.

Ahora bien, se prevé la necesidad de conocer de forma general el contexto econdmico, social,
cultural y familiar de cada estudiante, para tratar de entender algunos de sus comportamientos en
lo académico, en el uso de diferentes medios de comunicacion, y si su lugar de residencia es en
la cabecera municipal, o en la zona rural. Asi que, con el &nimo de alcanzar ese objetivo, se

disefio un formulario que da cuenta de cada elemento planteado. Ver anexo N° 2, Formulario.

Los resultados del formulario se presentan en la figura 23, la cual muestra que la poblacion es
diversa en cuanto a género, economia, gustos académicos, nucleo familiar, lugar de procedencia,
lugar de residencia, acceso y uso a tecnologias de informacion y comunicacion, gusto por la
formacién académica, e interés por la lectura. Los discentes se encuentran en un rango de 11 a 13
afios de edad. Por lo tanto, se valora este grupo como muestra representativa de los estudiantes

de grado 6° de la Institucion Educativa El Aguila, sede José Maria Cordoba.

Continuando con la exploracion del dato, se asume y se estructura el nivel socioeconémico a

partir de tres clases:

Clase 1: Propietario de finca o empleado publico. Ingresos de mas de dos salarios minimos
mensuales legales vigentes (S.M.M.L.V.). (Ingresos Buenos).

Clase 2: Administrador de finca, comerciante o independiente. Ingresos de un S.M.M.L.V.

(Ingresos Regulares).

Clase 3. Empleado o trabajador del campo. Ingresos de menos de un S.M.M.L.V. (Ingresos
Malos).


https://drive.google.com/file/d/0B5gz0T8PSlkCZDJGT0dtS3owUzA/view?usp=sharing
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Se hace esta clasificacion y se juntan estas profesiones, por estimar conveniente que sus

ingresos estan dentro de un mismo rango.

A continuacion, se presenta la figura que expone los datos recopilados en el formulario:
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Figura 21. Contexto de los estudiantes de la IEEA. Fuente: elaboracion propia.
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A partir de la anterior figura 21, se infiere que el 30% de los estudiantes sujetos de la
investigacion, residen en el campo. De los cuales, el 16% (un estudiante) cuenta con acceso a
internet de telefonia movil, y el 84% restante (cinco estudiantes), no tiene acceso a internet. A
causa de ello, su conocimiento frente al uso del computador y la navegacion a través de redes de
informacion virtuales, se limita a las dos horas semanales que les ofrece el programa académico
de la institucion educativa, sin opcion de poder practicar, porque no cuentan con los recursos

tecnoldgicos.

Asi pues, Ausubel, Novak, & Hanesian (1986), piensan que, «las teorias y métodos de
ensefianza validos deben estar relacionados con la naturaleza del proceso de aprendizaje en el
salon de clases y con los factores cognoscitivos, afectivos y sociales que lo influyen.» (pég. 17).
Para ser consecuentes con este planteamiento, las experiencias de aprendizaje se desarrollaron en
el aula y los espacios de la misma sede educativa, dentro del horario de clases que es de 7:30
a.m., a 1:30 p.m., porque al finalizar la jornada escolar, los nifios del campo deben abordar sus
respectivos vehiculos (camperos) que los llevan a las fincas en donde residen. En este sentido, y
para que los estudiantes de la zona rural tuvieran las mismas oportunidades que los del pueblo,

obligatoriamente, habia que hacer la intervencion en la sede escolar.

De otro lado, para realizar las experiencias con radio, que se transmitian y se siguen
transmitiendo en la actualidad, en horas de la tarde por la emisora comunitaria Frecuencia
Cafetera, y contar con la participacion de los nifios del campo, habia que hacer grabaciones en el

aula, y posteriormente durante el programa que se realiza en vivo, presentarlas.

Cabe mencionar también, que se tiene en cuenta el concepto de Ausubel, Novak, & Hanesian
(1986), cuando expresa que «el término “actitud de aprendizaje” se refiere a la disposicion
ordinaria para aprender o actuar en cierto modo, por consiguiente, en su significado mas amplio
incluye también la disposicion del alumno para aprender de manera repetitiva o significativa»
(pag. 303). Bajo esta perspectiva, los estudiantes demostraron su disposicion para llevar a cabo

las experiencias, en tanto participacion y actitud frente a cada practica académica.

Vale la pena dejar claro que, después de la realizacion del pretest en la experiencia con
redaccion, se procede a partir de la segunda implementacion de dichas experiencias, a aplicar
Unicamente como valoracion de las competencias adquiridas, el instrumento postest, dado que,

en la teoria planteada por Ausubel, Novak, & Hanesian (1986), «.... esta la idea de que los
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nuevos significados se adquieren a través de la interaccion del conocimiento nuevo con los
conceptos o proposiciones previamente aprendidos» (pag. 120). Por lo tanto, ya no es necesaria
la realizacion de més pretest, porque el postest de cada experiencia, frente a una nueva, se toma

como el conocimiento previo dentro de la estructura cognoscitiva del estudiante.

4.2. Metodologia del proceso de analisis de los datos

Dentro del analisis de datos desde lo cualitativo, se articulo el proceso en tres momentos

explicados a continuacion:

Primer momento. Se construyeron un diario de campo y una tabla de seguimiento. El diario de
campo registra los sucesos que acontecen durante todas las sesiones mas significativas en las que
asisten los educandos apelando a las categorias del Aprendizaje Significativo. Asi pues, la tabla
de seguimiento también evidencia dichas categorias, y en esa medida registra el proceso de
validacion mediante las subcategorias de dicha teoria, estos instrumentos se sintetizan en la

siguiente tabla. VVéase la tabla de seguimiento y el diario de campo en el Anexo 14y 15.

Tabla 8: Validacidn diario de campo y tabla de seguimiento de CyL

Categorias item a validar Categorias emergentes

-Forma parte activa y autonoma de las
actividades extra clase.

-Comenta y visita el AVA durante todo el
proceso de forma voluntaria.

-Participa activa en el aula y en sus subgrupos de

Actitud
acuerdo al rol que asume.

favorable

-Propone tdpicos y desarrolla actividades.

-Presenta autonomia en la basqueda de
informacion.

-Lee y prepara de forma ordenada el material

Significatividad previo a la clase.
I6gica del

. -Se nivela con sus comparieros con respecto a
material

los temas acudiendo a ellos 0 a otros medios de
informacion.
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-Orienta el disefio de sus producciones al
contexto social, cultural y econémico en el que
habita.

-Desarrolla habilidades para trabajar con los
medios que le ofrece el contexto.

-Socializa las realizaciones y producciones
acordes a los topicos formativos evidenciando
apropiacion de nuevo léxico.
Significatividad
psicologica del  -Propone y ejecuta soluciones de forma
material colaborativa, a situaciones que afectan su
aprendizaje y el de sus compafieros.

-Elabora textos escritos y productos
audiovisuales teniendo presente sus intereses y
necesidades, ademas el entorno escolar y socio-
cultural.

Fuente: elaboracién propia.

Segundo momento. La tabla anterior muestra las subcategorias que dieron respuesta a las
categorias del Aprendizaje Significativo, ordenadas para que cada experiencia (redaccién, foto-
impresos, radio y video) aportara desde las participaciones y particularidades que evidenciaron
los educandos conforme a aptitudes y actitudes demostradas en lo presencial y lo virtual, de esta
forma los datos recogidos por el instrumento, se condensan en una matriz desarrollada en hojas
de célculo (ver anexo 20 o consultar en el AVA), permitiendo a los investigadores llevar un
seguimiento en tiempo real de la confrontacion de las categorias del Aprendizaje Significativo y
de las posibles categorias que emergen.

El tratamiento de los datos, gracias a los resultados comparativos de cada estudiante y del
grupo en general, permite llevar un acompafiamiento a aquellos estudiantes que no han alcanzado
los objetivos especificos valorados acordes a las categorias y al fortalecimiento de las
competencias comunicativas, y en ese orden de ideas hacer las reestructuraciones pertinentes a
las experiencias y las actividades que las conforman, del mismo modo, el diario de campo
direcciona el norte a seguir confrontando los resultados de las tablas de seguimiento,

garantizando asi la relacion de las valoraciones cuantitativas con respecto a lo cualitativo.


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1L7YSIIjN0HxqAQIQkMd5Kswd0-oAhp5DEzMa4ndTkco/edit#gid=0
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Tercer momento, presentacion de las graficas en histograma: a partir de los resultados fruto
del analisis cualitativo, se construye la grafica que da cuenta de la validacion de forma general de
la observacion participante en la totalidad del grupo, de las categorias emergentes y de las
actitudes y aptitudes demostradas en cada actor participante, véase la siguiente figura.

Validacion del Aprendizaje Significativo, 2015

100 %

9%
a0 %

60 %
a0 %
20 %
0%
Redaccidn

Fotoimpresos
3 Radio

Aprendizaje significativo de las competencias
comunicativas en el grupo de estudiantes en %

Experiencias del proceso de Comunicaciényletras

Figura 22. Validacion Aprendizaje Significativo. Fuente: elaboracion propia.

A partir de lo anterior, se procede a hacer la relacion con respecto al analisis con pretest y

postest y se presenta en tres etapas explicadas a continuacion.

Primera etapa, registro de los datos: la tabla para la valoracion de radio y video se hace a
partir del instrumento de recoleccién postest para cada una de las experiencias. La informacion
recopilada sobre acentuacion de las palabras y el uso de signos de puntuacion se registra en una

tabla (ver anexo 3), para determinar el grado de conocimiento frente a cada tematica.

Segunda etapa, tratamiento de los datos: en primera instancia se crearon los grupos acordes a
las competencias comunicativas a evaluar, es decir, dentro de la acentuacion de las palabras se
crearon los grupos de las palabras agudas, graves, esdrdjulas y sobresdrajulas. Frente al uso

adecuado de los signos de puntuacion se crearon grupos a saber: mayusculas, punto seguido,
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punto aparte, coma, signos de admiracién, dos puntos, signos de pregunta, punto y coma, tres

puntos, comillas, y paréntesis. Los resultados se condensan en las tablas de tratamiento de datos.

Lo anterior permitié hacer una comparacion entre el total de las palabras propuestas por el
educando, la acentuacion de las palabras y el uso de los signos de puntuacion, lo que también
permite determinar el nivel académico individual y general con respecto a la cantidad de aciertos
y desaciertos en cuanto a las competencias objeto de estudio. Ver anexo 4, tratamiento de datos.

Es pertinente aclarar que este tipo de analisis cuantitativo facilita la obtencién de datos que
permite conocer el grado de saberes previos sobre las teméticas de acentuacion de las palabras y
uso adecuado de los signos de puntuacién, que poseen los educandos al inicio, durante, y al final

de la investigacion.

Tercera etapa, construccion de graficas: gracias a los resultados obtenidos se construyen las
graficas que presentan los resultados, las cuales se interpretan desde lo cuantitativo y lo
cualitativo enriquecidos por la observacion participante, el formulario, la tabla de seguimiento de

cada estudiante y el diario de campo.

Es pertinente anotar que la experiencia con foto-impresos se tuvo en cuenta como
complemento motivacional para la experiencia de redaccion, pero no se incluyé como valoracion

cuantitativa dentro de la investigacion.

4.3. Andlisis y resultados del pretest en la experiencia con redaccién

La medicion de resultados cuantitativos usada por el proyecto Comunicacion y Letras, toma
como referencia la escala valorativa de la IEEA, que se apoya en el decreto 1290 emanado por el
Ministerio de Educacion, que trata sobre la evaluacion de los estudiantes. La anterior decision se
basa en lo propuesto por Ausubel, Novak, & Hanesian (1986), que establecen que «la medicion y
la evaluacion le suministran al profesor la retroalimentacion esencial acerca de la eficacia de su

labor educativa» (pag. 518).

Por lo tanto, se disefia la siguiente tabla, que presenta la escala valorativa de la I. E. El Aguila

Yy su equivalente en porcentajes, para ser usada dentro del proyecto de investigacion.


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1axXpxBvapsnH3DCH5tYSWfgpeqRyUL_Kk44ccWgxza0/edit#gid=624793861
http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-187765_archivo_pdf_decreto_1290.pdf
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Tabla 9: Equivalencia de la escala valorativa de la IEEA y CyL

Item valorativo cualitativo Escala de la IEEA Escala CyL
Desempefio Superior 9-10 >90% al 100%
Desempefio Alto 8-8.9 >80% hasta 89.9%
Desempefio Basico 6-7.9 >60% hasta 79.9%
Desempefio Bajo 1-5.9 >0% hasta 59.9%

Comunicativas en%

Fuente: elaboracion propia.

A este proposito, para ser consecuentes con la valoracion que propone la I. E. EI Aguila, cuya

escala valorativa va de 0 a 10, se ha hecho la relacion a partir de porcentajes, con la intencion de

unificar los resultados en cuanto a su presentacién y también, desde la apropiacion de

conocimientos de los educandos en tanto competencias comunicativas.

La siguiente figura presenta el resultado de los conocimientos previos de los estudiantes,

sobre competencias comunicativas: acentuacion de las palabras y uso de los signos de

puntuacion.

100%
90%

Pretest en la experiencia con Redaccidn, analisis general de las competencias comunicativas pertinentes
a la acentuacion de las palabras y al uso de los signos de puntuacion 2015

3

» D P

IS IS IS LSS LSS LSS S S S

Actores del proceso: Estudiantes de grado 6 de la IEEA
o Pretest Redaccién

Figura 23. Conocimientos previos de los estudiantes de grado 6°. Fuente: elaboracion propia.
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Comparativo de aprendizaje significativo del proceso. Pretest de
Redaccion en acentuacion y puntuacion
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Aprendizaje Significativo de las
Competencias Comunicativas en %

Competencias Comunicativas

Figura 24. Resultados conocimientos previos, acentuacion y puntuacion. Fuente: elaboracion propia.

Los datos de la figura 23 y 24, se toman de la valoracion de la experiencia con redaccion. En
esta, los estudiantes a partir del texto «Las finas hierbas de Pretérita» Ver anexo 5, clasifican las
palabras de acuerdo a su acento, y ademas recrean un nuevo final para la historia. Es en este

altimo que se valora la acentuacion de las palabras, y el uso de los signos de puntuacion.

A consecuencia de lo anterior, la figura 24 muestra el resultado de la experiencia con pretest y
evidencia que las competencias en acentuacion de los estudiantes estan por el orden del 33%; y
las competencias en el uso de los signos de puntuacion, estan en un 36%, cuyo promedio general
de apropiacion de competencias comunicativas es del 34%. La poca diferencia, permite
determinar que la intervencion debe hacerse en la misma medida y rigor, en tanto preparacion y

validacién del material, para ambos casos.

La siguiente tabla presenta la interpretacion de los saberes previos de los estudiantes con
respecto a las competencias comunicativas propuestas por Comunicacion y Letras, a partir del

pretest de la experiencia con redaccion.

Tabla 10: Ubicacién de los estudiantes de acuerdo al resultado del pretest de redaccién

Escala Porcentaje de estudiantes



http://media.wix.com/ugd/b493f2_db97531c706946dc93d87cd9beee7fc5.pdf
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Desempefio Superior 0%
Desempefio Alto 0%
Desempefio Basico 0%
Desempefio Bajo 100%

Fuente: elaboracién propia.
Como lo expresa a la Tabla 10, se infiere que el total de los estudiantes se encuentran en un
desempefio bajo, de acuerdo a la escala valorativa explicada anteriormente. Estas cifras se
sustentan en los mensajes que construyen los estudiantes, bien sean de indole personal, o escolar.

Véanse figuras 19, 20 y 21.

En la experiencia con redaccion los estudiantes hacian preguntas frecuentemente sobre los
textos que se trabajaban durante la intervencién pedagogica en el aula de clases. Ellos
comenzaban a relacionar sus saberes previos con la nueva informacion, cuestionando sobre
personajes, lugares, acciones, etc. EI tema de la acentuacion y el uso de los signos de puntuacion,
no es el méas aclamado por los estudiantes en su proceso formativo, por tal razon se piensa el
pretest desde lo propuesto por Ausubel, Novak, & Hanesian (1986), cuando afirma que, «la
motivacion es tanto un efecto como una causa del aprendizaje. Asi pues, no se espere que la
motivacion se desarrolle antes de empefiar a un estudiante en actividades de aprendizaje» (pag.
374). Esto condujo a encontrar momentos emotivos de participacion, y uno de ellos sucedid
cuando el investigador leyé en voz alta la historia. La lectura con las pausas adecuadas, la
vocalizacion y la diccidn, fueron elementos que propiciaron la atencion de los estudiantes, la cual
se demostro con la disposicion que ellos tenian para llevar a cabo la experiencia. Este ejercicio
de lectura en voz alta, reflejo actitudes positivas en los estudiantes: aumento de los tiempos de
atencion, vencimiento paulatino de la timidez para leer en voz alta, compartir asertivo (sin burlas

por las equivocaciones), y motivacion para iniciar o continuar una actividad escolar.

Sin embargo, al realizar la seleccion de las palabras segun el acento, se percibe cierta angustia
en los estudiantes, que se le atribuye al poco conocimiento del tema. Angustia que desaparece
con la creatividad de los educandos, cuando ellos mismos a manera de propuesta escolar,
redactan un final diferente a la historia. Por lo tanto, en toda intervencion escolar es prudente
conocer los saberes previos de los educandos, porgque no solo es posible abordar las debilidades
cognitivas, sino que, permite determinar la actitud que los educandos presentan frente a la

tematica, (ver anexo 5).
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4.4. Anélisis comparativo de los resultados entre el pretest y el postest en la

experiencia con redaccion

Después de realizar el pretest para determinar los conocimientos previos de los estudiantes sobre
acentuacion de las palabras y el uso de signos de puntuacion, se realizo la intervencién, y como
valoracién final de la experiencia, se llevé a cabo un postest en donde se le propuso a cada
estudiante elaborar una extension de la leyenda «La mula de tres patas», (ver Anexo 6) teniendo
en cuenta los conceptos compartidos en el aula, sobre competencias comunicativas. Dicha
leyenda se escucha en algunos paises de Latinoamérica, sin embargo, EI Aguila tiene su propia
version, creada y transmitida oralmente a partir de hechos reales que no estan registrados en
ninguno de los dos Unicos textos que hablan de la historia del municipio, y que se encuentran en

la biblioteca publica municipal Francisco Velasquez Lopez.

El postest permitié medir el efecto que tuvo la intervencion de la Experiencia con Redaccion,

y en este sentido, se realizan las siguientes figuras:

Comparativo de aprendizaje significativo: Pretest y Postest de Redaccién 2015
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Figura 25. Comparativo entre estudiantes pretest y postest redaccion. Fuente: elaboracion propia.
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Comparativo de aprendizaje significativo del proceso. Postest de
Redaccion en acentuacion y puntuacion
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Figura 26. Resultados conocimientos, acentuacion y puntuacion postest de redaccion. Fuente: elaboracion propia.

La comparacion entre los conocimientos previos y conocimientos adquiridos (pretest -
postest) sobre las competencias comunicativas en mencion, de acuerdo a la figura 26, muestra
que los estudiantes de sexto grado, se encuentran en un nivel de apropiacién de competencias
comunicativas del 88% promedio, después de la intervencion con la experiencia de redaccion.

Esto implica que si hay una asimilacion considerable de la experiencia.

En esta parte de la investigacion, se motivaron los nifios a realizar sus leyendas y a compartir
las ideas generales de lo que pensaban escribir, como lo expresa Scolari (2013), «... cada nifio
integra la informacion de varios medios, lo que lleva a que cada uno conozca algo que sus
amigos 0 amigas no saben. Entre todos comparten la informacion y van reconstruyendo de forma
colaborativa el universo narrativo» (pag. 24), procurando de esta manera extensiones pensadas
desde el concepto conectivista de Siemens (2004), cuando argumenta que «la educacién formal
ya no constituye la mayor parte de nuestro aprendizaje. El aprendizaje ocurre ahora en una
variedad de formas - a través de comunidades de practica, redes personales, y a través de la
realizacion de tareas laborales» (pag. 2), de tal manera que, los estudiantes construyeron y
reconocieron sus propias redes de conocimiento, hacian autocorrecciones de sus textos, y

paulatinamente, mejoraban sus competencias comunicativas en cuanto al tema propuesto. Los
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productos realizados por los estudiantes en este tema, se pueden apreciar en el AVA en la

seccion Producciones de Redaccion, y uno de esos trabajos se puede consultar en el (anexo 19).

En este orden de ideas, uno de los requisitos que se proponen para realizar la experiencia, es
que los estudiantes elaboren extensiones de la leyenda La mula de tres patas y, ademas, incluyan
en sus narraciones, su contexto social y familiar, lo que permiti6 inferir resultados positivos en el
aprendizaje significativo de las competencias propuestas. Como se puede apreciar en el anexo
19. Fue una experiencia que ademas de permitir hacer mediciones sobre adquisicion de
conocimientos, dio la oportunidad de conocer algunas miradas sociales propias, vivenciadas en

Sus espacios.

Los resultados del pretest (medicion de saberes previos) y el postest (medicion de aprendizaje
significativo después de la intervencion), sobre la acentuacion de las palabras y el uso de signos
de puntuacién, se comparan en la figura 27, y de esta manera es posible determinar los
porcentajes de apropiacion de nuevos saberes dentro de las competencias comunicativas bajo el
direccionamiento propuestos por el MEN, desde los Estandares basicos de competencias del

lenguaje.

En el disefio de cada experiencia se tuvo en cuenta la teoria de Ausubel, Novak, & Hanesian
(1986), al expresar que «el conocimiento nuevo se vincula intencionada y sustancialmente con
los conceptos y proposiciones existentes en la estructura cognoscitiva» (pag. 67). Asi que, bajo
esta logica también se piensan las experiencias desde lo més simple a lo més complejo, y en
procura de la motivacién de los discentes, se garantiza, ademas, que los contenidos incluyan su
contexto y las necesidades inmediatas de ellos con respecto a sus relaciones socioculturales y

académicas.

Ahora bien, hace parte también de la intervencion, la articulacién de la propuesta de CyL con
el area de informaética, ya que esta no es ajena al planteamiento de Ausubel, Novak, & Hanesian
(1986), cuando dice que «... el estudiante cuya motivacion académica sea principalmente
extrinseca tendera a percibir poco valor en cierto tema despues de que pase el curso, o en
continuar aprendiendo después de que reciba las calificaciones - si es que tal conocimiento no se
relaciona ni con cursos futuros ni con el éxito ocupacional» (pag. 362), y para esta investigacion
es imprescindible que el estudiante continte dispuesto a participar en las demas experiencias que

hacen falta dentro del proyecto, puesto que esta es la primera.


http://comunicacionyletras.wixsite.com/comunicacionyletras
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La siguiente tabla presenta el nivel de desempefio de los estudiantes con respecto a las
competencias comunicativas propuestas por Comunicacion y Letras, después de la intervencion.

Postest de la experiencia con redaccion.

Tabla 11: Ubicacién de los estudiantes de acuerdo al resultado postest de redaccién

Escala Porcentaje de estudiantes
Desempefio Superior 25%
Desempefio Alto 70%
Desempefio Béasico 5%
Desempefio Bajo 0%

Fuente: elaboracién propia.
La Tabla 11, basados en los porcentajes que arrojo el pretest en el que aparecian estudiantes
con desempefio bajo, registra la desaparicion de estudiantes con este desempefio, y los ubica en
un ascenso del 5% en Desempefio Basico, un 70% en Desempefio Alto, y el 25% de los

estudiantes alcanza un Desempefio Superior.

Los resultados antes mencionados, sustentan la teoria de Ausubel, Novak, & Hanesian (1986),
cuando manifiestan que «el contenido de la materia de estudio puede poseer cuando mucho
significado logico. Pero es la relacionabilidad intencionada y sustancial de las proposiciones
I6gicamente significativas con la estructura cognoscitiva de un alumno en particular lo que las
hace potencialmente significativas para éste» (pag. 55), por lo tanto, el diagndstico final de la
experiencia con redaccion (postest), y las experiencias siguientes, fueron revaluadas dentro de
los micro ciclos que propone la Investigacion Basada en Disefio, y pensadas desde el contexto
inmediato de los educandos, accion determinante para facilitar la actitud favorable y fortalecer la

autonomia de los mismos hacia las experiencias nuevas.

De esta manera nace la propuesta de ilustrar y promocionar las leyendas de cada uno de los
estudiantes a partir de carteles alusivos a sus historias, porque los nifios ubicados en un rango de

edad de 11 a 13 afios, reclamaban dibujos para que la lectura de lo escrito, fuera mas agradable.

4.4.1. Experiencia con foto-impresos
Esta experiencia les aposto a las palabras de Scoloari (2013), «las narrativas transmedia estan de
moda. Si hace unos afios todos hablabamos de multimedia e interactividad ahora las palabras
claves son Convergencia y Transmedia» (pag. 16). A propdsito de lo anterior, los estudiantes

debian llevar sus mulas, toros, caballos y ovejas con tres 0 mas patas desde la narrativa textual,
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hacia un medio diferente: los Foto-Impresos. Es pertinente mencionar que esta experiencia se
realiza con la intencion de generar motivacion en los estudiantes. Sin embargo, cada afiche tenia
un texto, pero no se tuvo en cuenta como dato para evaluar competencias de acentuacion y

signos de puntuacion.

La elaboracion de estos afiches en clase, les permitio a los estudiantes comenzar a crear sus
propias redes de aprendizaje, puesto que ellos debian mostrar sus ilustraciones y compartir en
voz alta sus leyendas. De esta manera todos hacian sugerencias y recomendaciones, por lo tanto,
«la habilidad de realizar distinciones entre la informacion importante y no importante resulta
vital. También es critica la habilidad de reconocer cuando una nueva informacion altera un
entorno basado en las decisiones tomadas anteriormente» (Siemens, 2004, pag. 6). Al respecto
conviene decir que, después de realizar un dibujo digital, en la sala de sistemas, y estar limitados
a una hora de clase en la que debian dejar sus dibujos sin terminar para continuarlos a la semana
siguiente, puesto que no todos cuentan con un computador en sus hogares, ellos decidieron que
lo mejor era realizar sus ilustraciones a mano, porque asi ellos mismos manejaban el tiempo y se

podian llevar sus trabajos para terminarlos en la casa.

Es asi como, esta experiencia permitié que varias generaciones de una familia se unieran y
apelaran a los recuerdos de padres y abuelos a través de la oralidad, para recrear la leyenda. De
suerte que, los estudiantes ampliaron sus redes personales de aprendizaje al buscar y encontrar la
colaboracion de sus familias y personas cercanas ellos, no solo en la elaboracion del dibujo, sino
en hacer memoria histdrica sobre la leyenda y sobre el mensaje que ella transmite. (Ver figura
27). La totalidad de las evidencias de estas experiencias se encuentran en el AVA de
Comunicacién y Letras. Y se hace la referencia de esta plataforma, porque la investigacion se

acomparia del B-Learning.

Actividades como la anterior, basta, para comprender el planteamiento de Ausubel, Novak, &
Hanesian » (1986) cuando expresan que «el verdadero aprendizaje significativo presupone tanto
que la tarea de aprendizaje es potencialmente significativa como que el alumno muestra una
actitud hacia el aprendizaje significativo» (pags. 68-69), lo cual implica que la sola
significatividad logica del material no es suficiente para adentrar a los discentes en la
apropiacion de las competencias comunicativas y, por lo tanto, fue acertado para el segundo

diagnostico de la experiencia con redaccién, motivar a los actores del proceso a ilustrar


https://es.calameo.com/read/004609388d62c6d392e49
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graficamente la extension de la narracion La mula de tres patas, porque ademas permitio desde
las interpretaciones personales, la inclusion de la realidad sociocultural de cada estudiante, y esta

actividad dio paso a la experiencia con radio.

Figura 27. Muestra, dibujos de los estudiantes de 6°. Fuente: elaboracion propia.

4.5. Anélisis comparativo de los resultados del postest de la experiencia con

redaccion, con el postest de la experiencia con radio
Con palabras emotivas, los estudiantes participantes de la tesis de investigacion le dan inicio a
Cuentos, mitos y leyendas, uno de los programas de radio creado por ellos, y que sirvieron para

enriquecer el proceso de investigacion en CyL.

Esta experiencia también se enfoca desde la reflexion de Kaplun (1998), «que el sujeto piense
y que ese pensar lo lleve a transformar su realidad» (pag. 53), en tanto que los estudiantes tienen
la oportunidad de transversalizar las competencias comunicativas objeto de estudio, con la
realidad social, cultural, economica y politica del municipio que habitan. Los estudiantes
presentan en la emisora y a los investigadores, una ficha técnica y un guion técnico de cada
programa que realizan. (Ver anexo 13). Estos elementos aportan los datos para el analisis
comparativo entre el postest de la experiencia con redaccion y la experiencia con radio,

presentado en la figura 28.
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Comparativo de Aprendizaje Significativo: Postest de Redaccion y Radio 2015
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Figura 28. Comparativo entre estudiantes postest redaccion y postest radio. Fuente: elaboracion propia.
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Figura 29. Resultados conocimientos, acentuacion y puntuacion postest de radio. Fuente: elaboracion propia.

La experiencia con radio se desarrolld en grupos hasta de siete personas. Decisién que se
tomo a la luz de la investigacion de Ausubel, Novak, & Hanesian (1986) , al exponer que el

aprendizaje «...no ocurre en el vacio social, sino tan solo en relacion con otros individuos que

a d
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generan en la persona reacciones emocionales y sirven de representantes impersonales de la
cultura» (pag. 40). Asi las cosas, la experiencia con radio traspasoé las aulas de clase y se llevo a
la emisora comunitaria del municipio, permitiéndole a los educandos fortalecer sus relaciones
personales con otros actores de la localidad, visibilizar sus procesos académicos y enriquecer su

formacion integral.

El comparativo de resultados de los postest, entre las experiencias con redaccién y radio que
se presentan en la figura 28, evidencian que el aprendizaje significativo se incrementd en un 1%,
y la figura 28 muestra que en cuanto a la acentuacion de las palabras no hay variacién, pero en el
uso de los signos de puntuacion, hay un avance del 2%. Sin embargo, este aparente “pequefio”
porcentaje de variacion, es significativo porque permite evidenciar que, en este momento de la
investigacion, los estudiantes han avanzado en competencias comunicativas hasta el desempefio

alto y superior, y ninguno de ellos se ubica en los desempefios bajo y basico. Ver Tabla 12.

Tabla 12: Ubicacion de los estudiantes de acuerdo a el resultado del postest de radio:

Escala Porcentaje de estudiantes
Desempefio Superior 30%
Desempefio Alto 70%
Desempefio Basico 0%
Desempeiio Bajo 0%

Fuente: elaboracién propia.

De acuerdo a los resultados que expone la Tabla 12, y siendo consecuentes con los objetivos
especificos en tanto autonomia y motivacion, se infiere el fortalecimiento de dichos conceptos, y
ademas se tiene en cuenta que «el aprendizaje y el conocimiento dependen de la diversidad de
opiniones» (Siemens, 2004, pag. 6), porque el trabajo desarrollado en la experiencia con radio,
asumio la colaboracion de todos los estudiantes, en pro de visibilizar lo que sucede en la

comunidad educativa y en su municipio.

Es asi como, la autonomia de la cual gozan los estudiantes durante esta experiencia, propicia
la participacion activa de ellos, lo cual se evidencia en la creacion no solo de programas radiales,

sino, en la puesta en marcha y sostenibilidad de la parrilla de programacién de la emisora.

De otro lado, la motivacién se percibe desde el momento en el que los estudiantes deciden

participar en esta experiencia en horario extra clase, y sin la esperanza de una nota cuantitativa
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para sus asignaturas. Por lo tanto, el trabajo en equipo en la emisora comunitaria, y la autonomia
desde los pardmetros que rigen a dichas emisoras, permitid que los estudiantes se apropiaran
significativamente de las competencias comunicativas abordadas por C yL, y los ubicara para
este momento de la investigacion, en la escala de Desempefio Alto y Superior.

Los estudiantes relacionaron sus contextos socioculturales, y pensaron otros programas
radiales ademas de Cuentos, mitos y leyendas. En esta busqueda ellos construyeron también
guiones Y libretos para las emisiones radiales creadas por ellos y denominadas: La hora de...;
Educacion, cultura y sociedad; y Bagatela. Estos programas surgieron de la necesidad de
comunicar no solo informacion del municipio, sino, de compartir gustos e intereses de los nifios;
lo que devela la motivacién de los aprendices en el proceso, teniendo en cuenta que estas
actividades eran extraclase y no tenia una valoracion cuantitativa en su proceso académico
institucional. De tal manera que, a partir de la experiencia con radio, estos programas contaron y
cuentan (porque siguen al aire al momento de desarrollar este capitulo) sus propias historias, y a
la vez las de sus barrios y veredas. Es asi como, el trabajo de los nifios y nifias en la radio es
visibilizado por la comunidad, lo que genera reconocimiento para ellos, y los guia no solo al
empoderamiento del conocimiento en competencias comunicativas, sino que ademas fortalece el
aprendizaje colaborativo, y la comunicacion asertiva, categorias emergentes en esta investigacion
(Ver anexo 14 Y 15).

La categoria emergente Comunicacion Asertiva propuesta por el MEN (2008), la define como
«la competencia para escuchar a los demas y expresar ideas y opiniones de forma clara, usar el
lenguaje escrito o hablado de forma asertiva y lograr respuestas oportunas y efectivas de sus
interlocutores para alcanzar los objetivos que beneficien la comunidad educativa» (pag. 11), por
lo tanto CyL reconoce que durante el proceso investigativo, la comunicacién asertiva emergio y
se evidencid en las relaciones que se dieron entre los participantes de la investigacion, en tanto
narraciones escritas, sonoras y visuales que los aprendices realizaron, las cuales a través del
didlogo que ellos hacian durante cada experiencia confrontando la informacion que recibian, y
expresando sus ideas y opiniones de forma clara, les permitié llegar a acuerdos y posterior

alcance de metas que redundaron en beneficios para la comunidad educativa.

En consecuencia, emerge también el aprendizaje colaborativo, y se propone como el

conocimiento definido como un proceso de negociacion o construccion conjunta de significados
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(Bruffee, 1999). De tal manera que, al desarrollarse en CyL experiencias grupales, los
estudiantes manifestaron situaciones de orden colaborativo al compartir lo que cada uno sabia, y
al asumir roles y responsabilidades que les permitio llegar a acuerdos en la solidificacion de

nuevos conocimientos.

4.6. Analisis comparativo de los resultados del postest de la experiencia con

radio, con el postest de la experiencia con video

Al comienzo de algunas producciones video-gréficas los estudiantes exclamaban frases que
daban cuenta del lenguaje técnico que estaban adquiriendo en cuanto al tema de medios, (luces,
camara, accion, plano medio, voz en off, etc.) durante la Experiencia con Video. Vale anotar que,
para llevar a cabo esta labor, fue necesario como en las otras experiencias, ofrecerles a los
estudiantes informacion sobre cada uno de los medios, en este caso, sobre la produccion y
realizacion de videos, y en menor profundidad, sobre fotografia. Ademas, es pertinente decir que
todo el equipo de produccion, como camaras de video, microfonos, tripodes, extensiones
eléctricas entre otros, para llevar a cabo esta experiencia, eran propiedad de los investigadores

porque la I. E. El Aguila no cuenta con dichos recursos.

Si bien es cierto que el 90% de los estudiantes que hicieron parte de esta investigacion,
contaban con acceso a celular con camara fotogréafica y de video (ver figura 21), no tenian el
conocimiento basico sobre el manejo de planos, ni de movimientos de camara, ni de iluminacion,
ni de sonido, motivos por los cuales se disefié dentro de la experiencia, una cartilla que sirvio de
guia para darles una formacién basica, transversalizada con la intervencion sobre competencias
comunicativas propuestas por Comunicacion y Letras. Asi que, mientras aprendian sobre
acentuacion y el uso de signos de puntuacion, los nifios también adquirian experiencia sobre

produccién audiovisual.

Bajo esta perspectiva, y con la elaboracion por parte de los estudiantes, de guiones y libretos
para la posterior evaluacion e interpretacion del dato, se presenta el analisis comparativo de

Aprendizaje Significativo entre el postest de la Experiencia con radio y la de video, figura 30.
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Comparativo de Aprendizaje Significativo: Postest de Radio y Video 2015
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Figura 31. Resultados conocimientos, acentuacion y puntuacion postest de video. Fuente: elaboracion propia.

En este momento los estudiantes ya contaban con conocimientos basicos sobre captura de
video. Fue la experiencia en donde se percibié mas actitud favorable (ver figura 30 y 31). Todos
los estudiantes, incluso aquellos cuyos padres no diligenciaron el permiso para que sus hijos
participaran en el Proyecto CyL, no se resistieron al deseo de ser presentadores o camarografos




Capitulo 4 - Andlisis e interpretacion de resultados

Comunicacion-y lefras

;r[/’f'ci‘{('( (VU ‘-_’f"(ji«'(-;/u 98
durante la experiencia. La cual se realizo en el aula, en la zona recreativa de la sede José Maria

Cordoba, y en la cabecera municipal.

De esta manera, se logrd un impacto social, cultural y académico en todo el municipio. Los
nifios de sexto grado tuvieron la oportunidad de visibilizar a través del video y la fotografia, los
juegos interclases, los juegos municipales, y el 13° aniversario de la Institucién Educativa El
Aguila, recursos que estan publicados en el sitio web del proyecto de investigacion, y que se

enlazan al blog de la |. E. El Aguila.

En este orden de ideas, La figura 31, permite inferir que los estudiantes despues de la
evaluacion, han pasado de un promedio de 89% de la experiencia con radio, a un porcentaje del
96% en cuanto al aprendizaje significativo de la acentuaciéon de las palabras y el uso de los
signos de puntuacion, lo cual, frente a la escala de calificaciones de la IEEA, y bajo los
Estandares Basicos de Competencias del lenguaje, los posiciona como estudiantes con un

desempefio superior, en dichas competencias.

La experiencia con video parte de la premisa de Ausubel, Novak, & Hanesian (1986), al
plantear que «en el aprendizaje por recepcién significativo, la tarea o material potencialmente
significativos son comprendidos o hechos significativos durante el proceso de internalizacion»
(pag. 34), lo que implica que el grado de apropiacion que se obtuvo por medio de esta
experiencia, debe sus frutos a que en su elaboracion, el contexto fue determinante para garantizar
en primera instancia, la participacion de la totalidad del grupo dentro de la experiencia, y en
segundo momento, a la necesidad de los educandos de mostrar su municipio, su entorno, y sus
capacidades, con el fin de obtener satisfaccion personal, o de reconocimiento entre sus pares y

conocidos.

Los resultados de este proyecto de investigacion, trascendieron a las competencias
comunicativas objeto de estudio. Es asi que, a través de los diferentes medios de comunicacion
utilizados, se escucho la voz hasta de los estudiantes mas timidos. Ademas, entre ellos mismos se
corregian en cuanto a la pronunciacion de las palabras. Sin embargo, el respeto por la palabra del
otro y de los otros, hacian notar la comunicacion asertiva que se potenciaba en su pensamiento, y

que paulatinamente llegaba a la préctica.


http://transmediayletras.wix.com/ortografia#!p-video/odv5v
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De todo lo anterior se colige que, como lo plantea Jak Boumans, citado por Scolary (2015),
«el uso de mas de un medio debe servir de soporte a las necesidades de un
tema/historia/objetivo/mensaje, dependiendo del tipo de proyecto» (pdg. 25), citando a Jak
Boumans, es asi como el paso de los estudiantes por las diferentes experiencias, les permitio a
ellos solidificar lazos afectivos con sus compafieros, y lograr, ademas, que sus padres les
reconocieran el trabajo académico y social que realizaron a través de los medios durante todo el

proyecto de investigacion.

En este momento de la investigacion, el porcentaje de aprendizaje significativo de las
competencias en acentuacion de las palabras llegd a un 97% frente a un 84% que venia de la
Experiencia con radio. En ese orden de ideas, el uso de signos de puntuacion alcanz6 en la
Experiencia con video, un 96%, respecto a un 94% de la de radio. Asi que, la apropiacién que
obtuvieron los estudiantes después de la experiencia con video, respecto a las competencias

comunicativas propuestas por Comunicacion y Letras, se explican en la siguiente tabla:

Tabla 13: Ubicacién de los estudiantes de acuerdo al resultado del postest de video

Escala Porcentaje de estudiantes
Desempefio Superior 100%
Desempefio Alto 0%
Desempefio Basico 0%
Desempeiio Bajo 0%

Fuente: elaboracion propia.

La Tabla 12, muestra que al final de las experiencias, los estudiantes alcanzaron un
Desempefio Superior, gracias al proceso enmarcado en la validacion del Aprendizaje
Significativo, a la metodologia que propone la investigacion basada en disefio, y al
acompafiamiento de las Narrativas Transmedia, el B-Learning, y el planteamiento de Siemens
(2004), que orienta la actividad conectivista de «aprendizaje desde la actualizacion de los
saberes, en tanto conocimiento preciso y actualizado» (p.7). Y esta, fue una de las directrices
tenidas en cuenta dentro de esta investigacion. De tal manera que siempre se pensé cada micro
ciclo desde las necesidades contextuales de los estudiantes, a través del uso de diversos medios

de comunicacion.

El objetivo general se tuvo presente en el desarrollo de toda la investigacion. Es asi que, los

resultados dan cuenta del fortalecimiento del aprendizaje significativo en relacion a las
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competencias comunicativas referentes a la acentuacion y puntuacion que se alcanzaron en los
estudiantes de sexto grado de la I. E. El Aguila a través de diversos medios de comunicacion v,
ademas fue posible evidenciar otras competencias como el aprendizaje colaborativo y la
comunicacion asertiva. A todo esto, se propone un analisis general de todo el proceso

investigativo, y se presenta en la figura 34.

4.7. Analisis general de resultados del pretest y postest en las experiencias con
redaccion, radio y video

En este momento de la investigacion los estudiantes se proyectaban como productores de
peliculas y audiovisuales en un futuro cercano, a través de exclamaciones y frases que
mencionaban durante el proceso. Frases que tal vez queden en el aire, pero que cobran sentido
cuando se recuerda la actitud favorable que estuvo presente en la mayor parte de las experiencias
realizadas con los nifios que participaron en la investigacion. La figura que se presenta a
continuacion, permite colegir el proceso evolutivo favorable del Aprendizaje Significativo,
evidenciado a través de la actitud favorable de los estudiantes, la significatividad ldgica en la
construccion de los materiales utilizados, y la significatividad psicolégica que hace referencia a la
apropiacién de las competencias significativas, estas tres, categorias de investigacion de la teoria
de Ausubel.
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La anterior figura presenta el proceso de aprendizaje significativo y el grado de apropiacion
que permitieron las experiencias sobre acentuacion de las palabras y el uso los signos de
puntuacion en cada estudiante. Parte de los saberes previos de los educandos, y pasa por el
andlisis de cada experiencia, de suerte que, es posible detectar «la interaccion entre los
significados potencialmente nuevos y las ideas pertinentes de la estructura cognoscitiva del
alumno...» (Ausubel, Novak, & Hanesian, 1986, pag. 46), dando lugar a los significados reales o
psicoldgicos que pueden evidenciarse en cada estudiante y en su defecto en el resultado promedio
que los ubica dentro de la escala superior de la valoracion realizada (ver tabla 15).

Consideremos ahora que, el proyecto dentro de la Investigacion Basada en Disefio, permitio
realizar micro ciclos que incluyeron evaluaciones de cada experiencia, dando cuenta de la teoria
de Ausubel, Novak, & Hanesian, (1986) cuando formulan que «la evaluacion es importante al
principio, durante y al concluir cualquier secuencia de ensefianza» (p. 514), y de esta manera, era
posible en cualquier momento, reajustar las practicas y reestructurar los materiales y formas de

presentar cada saber, para facilitar la consecucion de los objetivos.

Asi pues, la evaluacion constante del proceso facilito tanto a los educandos como a los
investigadores, detectar baches que podian detener el proceso formativo, y a la par, redefinir las
metas para ser ajustadas a la realidad y capacidad de los estudiantes, es decir, llevarlas a la
realidad. Estas reestructuraciones en el proceso a partir de la evaluacién constante, sirvio de

termometro para identificar el grado de satisfaccion e insatisfaccidn de los actores del proceso.

Al llegar el momento del analisis general de porcentajes de apropiacion de competencias
comunicativas en acentuacién y uso de signos de puntuacion, la figura que se presenta a
continuacion, da cuenta de manera secuencial de los resultados porcentuales obtenidos en el
proceso, que se inicid con el pretest en la experiencia con redaccion, y continud con los postest de

las experiencias con redaccion, radio y video.
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Comparativo de Aprendizaje Significativo en: Redaccion, Radio y Video 2015
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Figura 33. Comparativo promedio de todas las experiencias, de los resultados que obtuvieron el total de los integrantes de la
propuesta CyL. Fuente: elaboracion propia.

Comunicacion y Letras entiende que «el aprendizaje significativo comprende la adquisicion
de nuevos significados, y a la inversa estos son producto del aprendizaje significativo. Esto es, el
surgimiento de nuevos significados en el alumno refleja la consumacion de un proceso de
aprendizaje significativo» (Ausubel, Novak, & Hanesian, 1986, pag. 48). Por tal motivo, la
diversidad de las experiencias enfocadas en el objetivo Unico de facilitar la apropiacién de
competencias comunicativas, permitio que los resultados de los diagnésticos producto de la labor
de los educandos, no solo diera cumplimiento a los Derechos Bésicos de Aprendizaje propuestos
por el MEN (2015), sino que, desde la formacion integral de los mismos educandos se
potencializé en ellos la autonomia y el respeto por los otros (asertividad). Prueba de ello radica
en el respeto entre los estudiantes que participaron en el proyecto. Ya no se notaban correcciones
hirientes 0 que se prestaran para burlas, sino que amablemente se ponian de acuerdo en sus
diferencias.

La anterior figura muestra resultados porcentuales en los que el Aprendizaje Significativo
refleja un 34% que representa los saberes previos acerca de las competencias comunicativas
objeto de estudio, frente al 96% fruto de la intervencidn. Esto da pie a deducir que el discente al

estar motivado, «hace consideraciones reflexivas, vuelve a elaborar e integrar el material nuevo a
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su estructura cognoscitiva, independientemente de la manera como la obtenga» (Ausubel, Novak,
& Hanesian, 1986, pag. 116), se percibe desde la participacion de los alumnos en las diferentes
experiencias para abordar el tema de la acentuacion de las palabras, y el uso de los signos de
puntuacion desde distintas formas de aprender. En ese orden de ideas, se recurrio a la utilizacion
de diferentes medios de comunicacion para salir de la clase magistral, y llevarla a un plano
donde los estudiantes en su autonomia fueran propositivos y reflexivos con su aprendizaje, sin

estar sometidos al método que impone el aprendizaje mecénico y memoristico sin comprension.

La intervencion demuestra como lo plantea Ausubel, Novak, & Hanesian (1986), que «la
vasta experiencia en pasar examenes contribuye a que los estudiantes se vuelvan adeptos a
memorizar no s6lo proposiciones y formulas clave, sino también causas, ejemplos, razones,
explicaciones y maneras de reconocer y resolver "problemas tipo"» (p.137), por esta razon, se
tuvieron en cuenta los saberes previos, los intereses y necesidades de los discentes, para que el
aprendizaje trascendiera de lo memoristico y al pie de la letra, hacia un aprendizaje significativo

basado en su contexto sociocultural.

Asi mismo, es factible citar el concepto de Ausubel, Novak, & Hanesian (1986), el cual

plantea que,

. un programa de evaluacion realmente adecuado no solamente evalta el grado en el
que el aprovechamiento del estudiante satisface los objetivos de la educacion, sino que
trata de explicar también el aprovechamiento insatisfactorio, independientemente de que
éste radiqgue en métodos o materiales de ensefianza inconvenientes, ensefianza
incompetente, en moral o motivacién impropias, del estudiante, o en disposicion o actitud

insuficientes (pag. 516).

Al mismo tiempo, al realizar las experiencias propuestas por el proyecto de investigacion, el
cambio de los estudiantes se nota a tal punto que ellos mismos plantean sus propias producciones
para exponer sus tareas escolares. Muestra de ello, son algunas de las producciones radiales y
audiovisuales, que se encuentran en el AVA de Comunicacién y Letras, y se propone este apoyo

virtual porque la tesis cuenta con el acompafiamiento del B-Learning.



Capitulo 4 - Andlisis e interpretacién de resultados

Comunicacion-y lefras

‘VI/’/"(;:"‘;'('( {o ‘-_’f‘(jh'l-;/u 104
4.7.1. Analisis de aprendizaje significativo sobre el trabajo individual y grupal.
Este analisis se expone en la siguiente tabla:

Tabla 14: Andlisis sobre el trabajo grupal

Organizacion de los Experiencias en orden de Porcentaje de estudiantes que obtuvo un
estudiantes implementacion aprendizaje significativo
Individual Postest de redaccion 100%
Comparado con el Pretest
Grupal (6 0 7 Postest de radio Comparado 65%
estudiantes por con el postest de redaccion
equipo)
Grupal (maximo 2 0 3 Postest de video comparado 100%
estudiantes por con el postest de radio
equipo)

Fuente: elaboracion propia.

En la tabla 14 puede leerse que la apropiacion de las competencias comunicativas es bastante
significativa en la organizacién individual (Postest de redaccion Comparado con el Pretest), y en
la Grupal conformada por maximo 2 o 3 estudiantes (Postest de video comparado con el postest
de radio). En tanto que el porcentaje de discentes que obtuvo un aprendizaje significativo fue del
100%, frente al porcentaje de estudiantes organizado en grupos de 6 o 7, de los cuales solo el

65% obtuvo dicho aprendizaje.

Lo anterior permite concluir que en los grupos mas pequefios el trabajo es ordenado, y se hace
con mas responsabilidad por parte de los educandos, y en cuanto a los grupos grandes de trabajo,
hay que deducir que, «aunque el apoyo del grupo indudablemente reduzca la ansiedad y mejore
la confianza en situaciones de resolucién de problemas, reduce también por la misma razon, la
responsabilidad y la iniciativa individuales» (Ausubel, Novak, & Hanesian, 1986, pag. 404), de
tal manera que, vale anotar que al proponer grupos de seis y siete personas, el trabajo lo realizan
dos o tres de ellos, los demas siempre se apoyan en lo que sus compafieros hacen, se olvidan de

sus deberes, y pierden interés por el saber, y por la lograr autonomia.

Sin embargo, es necesario que el estudiante en su proceso de formacidn se exponga de forma
intencionada a grupos pequefios de trabajo, y se dé la oportunidad de establecer relaciones con
los demas, porque «la alimentacion y mantenimiento de las conexiones es necesaria para facilitar
el aprendizaje continuox» (Siemens, 2004, pag. 7), el aprendizaje colaborativo y la comunicacion

asertiva dentro de sus redes personales de aprendizaje.
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De igual manera, es posible mencionar que el resultado de este aprendizaje no es atribuible
solo a la experiencia con video, sino que es menester recordar la participacion de todas las
experiencias, como redaccion, foto-impresos y radio. Involucrar todos estos elementos en el
proceso, posibilitd la formacion de relaciones entre compafieros, valorando el respeto por la
diferencia, fruto del fortalecimiento de las competencias comunicativas adquiridas por los

estudiantes.

A todo esto, se presenta la siguiente figura que de manera general expone el analisis de

resultados de esta investigacion:
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Figura 34. Presentacion general de los resultados de la investigacion. Fuente: elaboracion propia.
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4.8. Dos singularidades representativas en la investigacion
Para presentar el aprendizaje significativo promedio respecto a las competencias comunicativas
desarrolladas por CyL de dos estudiantes que se toman como singularidades representativas en

esta investigacion, se realiza la figura que se muestra a continuacion:

Comparativo de Aprendizaje Significativo en: Redaccion, Radio yVideo. 2015

N

8

$5 o ke . 94%

o2 W%

25 0% ;

SE 70%

TE 60%

38 0 % u Pretest Redaccién
88 0% « Postest Redaccion
% g 30 % u Postest Radio

£ % 20% P

S8 0% _ Postest Video

S £ - —

8 0% s SN

Experiencia del proceso, singularidades representativas con estudiantes de grado 6° de la IEEA.

Figura 35. Comparativo promedio de todas las experiencias, de los resultados que obtuvieron dos integrantes de la propuesta
CyL. Fuente: elaboracion propia.

Se denominan singularidades representativas, porque su aprendizaje significativo dentro del
proceso, tiene un comportamiento un tanto diferente al promedio general de los demas

estudiantes como lo muestra la figura 33, y que se explica por separado en la figura 35.

Los saberes previos de estos dos estudiantes tienen un 3% por encima del promedio general
de sus pares, en tanto que el postest de la experiencia con redaccién, para los dos nifios en
mencion, arroja un resultado promedio del 97%. Este dato es importante, si se tiene en cuenta
que esta experiencia se realizé de forma individual, y para los demas estudiantes fueron mas
significativas las que se desarrollaron en grupo. Es decir, que ellos obtienen un mayor
aprendizaje significativo desde la individualidad. Sin embargo, hay que valorar que frente al
trabajo colaborativo que ellos realizaron, no estan por fuera del promedio general de aprendizaje,

como lo demuestran la figura 33.
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En consecuencia, de acuerdo a Tryon (1944) citado por Ausubel, Novak, & Hanesian (1986),
es en el trabajo en grupo que los estudiantes «... aprenden los procesos sociales de nuestra
cultura, definen sus papeles sexuales, actudndolos y respondiendo a ellos; aprenden la
competencia, la cooperacion, las destrezas sociales, los valores y los propdsitos, compartiendo la
vida en comun» (p.413). Sin embargo, para los estudiantes que hacen parte de las singularidades
a las que se hace referencia, el trabajo individual en tanto saber académico, tiende a ser mas
significativo que las demas experiencias que se realizaron en forma grupal (radio 85% Yy video
94%), en cuanto a la acentuacion de las palabras y el uso de los signos de puntuacion.

Baste ahora decir que, los estudiantes ubicados como casos representativos comparten las

siguientes caracteristicas en relacion con los demas estudiantes (ver figura 21):
Viven con ambos padres.
Uno de los padres es empleado publico, otro es comerciante y/o ama de casa.
Ingresos econdémicos buenos.
Habitan en la cabecera municipal.
Tienen acceso a: television, computador, celular e internet.
Les gusta la lectura, y usan activamente las redes sociales.

Cabe mencionar que, al inicio del proceso eran estudiantes que se mostraban aislados del
grupo y algo timidos. Sin embargo, durante la implementacién de las experiencias grupales,
paulatinamente, fueron capaces de llegar a consensos evidenciando que, «en su corazon, el
Conectivismo es la tesis de que el conocimiento estd distribuido a lo largo de una red de
conexiones, y por lo tanto el aprendizaje consiste en la habilidad de construir y atravesar esas
redes» (Siemens, 2004, pag. 1). Por lo tanto, fueron capaces de exponer sus propios
pensamientos y respetar la palabra del otro y de los otros, en contra de la pasividad que
mostraban al principio de las experiencias. De esta manera, estos dos estudiantes al final del
proceso desarrollaron un aprendizaje colaborativo, una comunicacion asertiva y la autonomia,

competencias que comenzaron a formar parte de su estructura cognitiva. (Ver anexo 14 y 15).
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Capitulo 5

Inferencias y discusiones

5.1. Producto de las Experiencias
Para culminar esta investigacion y abrir nuevos horizontes se presentan al lector las conclusiones
que surgieron durante todo el proceso de intervencion de la investigacion, que se orient6 bajo la

luz de la categoria que solidifica el Aprendizaje Significativo, véase a continuacion.

1) Actitud favorable del alumno.
2) Significatividad l6gica del material, y

3) Significatividad psicoldgica.

La metodologia de investigacion basada en disefio Rinaudo & Donolo (2015), sirvid de
orientacion para llevar a cabo el proceso. Ademas, como acompafiamiento para que la propuesta
de investigacion de CyL se consolidara, se recurrié a las Narrativas Transmedia propuesta por
Scolari (2015), al Conectivismo de Siemens (2004), y a la modalidad de ensefianza y aprendizaje

B-Learning.

Asi mismo, es pertinente mencionar la comunicacion asertiva y el aprendizaje colaborativo,
facultades que surgieron en los estudiantes participantes de las experiencias, a la vez que
enriquecieron arduamente las mismas y, que también contribuyeron a mejorar el impacto
sociocultural de los actores y de la comunidad educativa. Estas categorias emergentes
(aprendizaje colaborativo y comunicacion asertiva), se expusieron en el capitulo anterior en el

momento en el que se evidenciaron.

La propuesta de investigacion desde sus inicios, se plante6 fortalecer el aprendizaje
significativo en relacién a las competencias comunicativas, referentes a la acentuacion y
puntuacion, en los estudiantes de sexto grado de la I. E. El Aguila a través del uso de diversos

medios de comunicacion.

En esta medida CyL considera que toda préactica educativa debe ser monitoreada y evaluada
para determinar su impacto dentro de todos los actores del proceso académico, y en ese orden de

ideas es oportuno «... promover maneras mas eficientes y adecuadas de seleccionar organizar y



Capitulo 5 - Inferencias y discusiones

Comunicacion-y lefras

‘VI/’/"(;:"‘;'('( {o ‘-_’f‘(jh'l-;/u 111
presentar grupos de conocimiento verdaderamente importantes a los estudiantes, de modo que
estos ultimos puedan aprender y retenerlos significativamente durante largos periodos»
(Ausubel, Novak, & Hanesian, 1986, pag. 447), para compartir los resultados con la comunidad

educativa y otros actores que pretendan explorar nuevas estrategias.

Es asi como, esta investigacion reconoce los saberes previos como un acto comunicativo en
potencia, en tanto conocimiento de conexiones formales e informales, de tal manera que este
proyecto hace parte de una practica pedagdgica que ofrece una valiosa oportunidad de
reestructuracion cognitiva significativa, que posibilita en el estudiante un aprendizaje para la
vida, y le permite inferir que «la habilidad de ver conexiones entre &reas, ideas y conceptos, es
una habilidad clave» (Siemens, 2004, pag. 7), para que los nuevos saberes se conserven por largo
tiempo en la estructura cognoscitiva de quien es protagonista, en las relaciones sociales entre
pares y también en la memoria de dispositivos electronicos, para que en esa medida puedan ser

posteriormente evocados segun sea la necesidad.

Constantemente nos preguntamos en la praxis educativa ¢como llegar a nuestros educandos y
fomentar en ellos una actitud favorable que movilice conexiones y saberes previos que
trasciendan la asignatura de lenguaje, para utilizarlos en cualquier area? ¢Como lograr que el
cumulo de saberes que queremos dejar en ellos, realmente se ancle a sus conocimientos previos?,
y, ¢coémo permitir que estos saberes cobren sentido en el contexto del estudiante y se transformen

en pertinentes para ellos?

En consecuencia, abordaremos los resultados de esta investigacion anticipando que la
metodologia de la investigacion basada en disefio, responde adecuadamente a los interrogantes
hasta aqui planteados, a tal punto que es sensato decir que, la fidelidad de los resultados de la
investigacion puede presentarse en otros lugares teniendo presente la similitud contextual. No
obstante, es oportuno decir que el contexto en donde se aplique esta investigacion puede
garantizar apropiacion de los saberes por parte de los estudiantes, si se logra en ellos una actitud
comprometida, y los materiales se estructuran de lo mas simple a lo mas complejo teniendo en

cuenta la realidad contextual cercana.
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5.1.1. Saberes previos y la realidad contextual del estudiante.

Comunicacion y Letras dentro de la intervencion a la IEEA en el grado 6°, potenci6 las
competencias comunicativas (acentuacién de las palabras y uso adecuado de los signos de
puntuacion) de los educandos. Para tal fin no se encasillaron los saberes previos de los
estudiantes y lo nuevos saberes en formatos estandarizados o enmarcados en metas homogeéneas,
ni en encuestas, ni en preguntas cerradas, ya que «es evidente que las pruebas de seleccion
multiple, con todo y lo valiosas que son, quizd no sirvan completamente de sustitutos de los
exdmenes directos y préacticos» (Ausubel, Novak, & Hanesian, 1986, péag. 525). Estas
evaluaciones pretenden abordar el abanico de saberes que posee un estudiante, pero no
garantizan su uso dentro del contexto habitual y practico del mismo, por tal motivo, se
contribuyé al desarrollo de su autonomia desde sus propias habilidades creativas, a partir de la
valoracién que se le hizo a cada actor del proceso teniendo en cuenta sus capacidades.

Dentro de los saberes previos que poseen nuestros discentes, hay una gran riqueza que
facilmente puede ser conectada con el cimulo de saberes que deseamos incluir en ellos, como
bien lo menciona Ausubel, Novak, & Hanesian (1986), «si tuviese que reducir toda la psicologia
educativa a un solo principio, anunciaria este: el factor mas importante que influye en él
aprendizaje es lo que el alumno ya sabe» (p.328). Lo cual implica que un docente puede tener
presente el contexto sociocultural de los educandos y su idiosincrasia para la elaboracion de los
contenidos, y en esa medida se dara respuesta a la consecucion de objetivos comunes a los

planteados por el Ministerio de Educacion y a los adoptados por la institucion educativa.

5.1.2. Materiales de apoyo para una aprehension significativa.
«Hemos entrado en una nueva era de convergencia de medios que vuelve inevitable el flujo de
contenidos a través de multiples canales» (Siemens, 2004, pag. 23). En este sentido,
Comunicacién y Letras ha sido cuidadoso para que dentro de su propuesta los medios y su uso
instrumental no desplacen las metas de aprendizaje de las competencias comunicativas. De igual
manera, los materiales disefiados para llevar a cabo las experiencias, y los productos realizados
por los estudiantes deben estar relacionados con sus contextos, y ademas dar cuenta de dichas

competencias.
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Los contenidos de las experiencias deben ser flexibles de tal manera que rompan con la
linealidad. Ademas, deben asociarse con el contexto de los estudiantes para convertirlas en

proyectos cuyos objetivos sean afines a todo el grupo desde su cultura e idiosincrasia.

Se sugiere abarcar un tema especifico para la investigacion, por esa razén CyL desde la
asignatura de lenguaje, en el tema de ortografia, se concentrd en la acentuacion de las palabras y
el adecuado uso de los signos de puntuacion. Estos conceptos se abordaron en la construccion de
las experiencias, y todos sus recursos tanto presenciales como virtuales, se apoyaron en el uso
del video, la radio y las narraciones escritas. A esto se afiade que dichas construcciones se
realizaron con base en el Aprendizaje Significativo, sin dejar de lado las Narrativas Transmedia,
el Conectivismo, y el B-Learning, condiciones que vinculan arte y ciencia para «... presentar con
eficacia ideas e informacién -de modo que surjan significados claros, estables, carentes de
ambigledad y que sean retenidos por periodos mas largos como cuerpos organizados de
conocimiento-», (Ausubel, Novak, & Hanesian, 1986, pag. 114), en este sentido, todo acto de
educacion es un acto pedagdgico que no debe desestimar los materiales con los cuales se

propone un conjunto nuevo de conocimientos a discentes.

Toda experiencia que proponga un docente con fines de adquisicion de informacion por parte
de los educandos, debe ser contextual y partir de los saberes previos, poseer un instructivo ya
sea impreso o virtual, posicionado en una plataforma dentro del salon, lugar de practica o en la
red, que permita a los actores del proceso conocer cuéles son los objetivos a cumplir y su forma
de evaluarse, ya que «el mismo proceso de adquirir informacién produce una modificacién tanto
de la informacion recién adquirida como del aspecto especificamente pertinente de la estructura
cognoscitiva con el que aquella esta vinculada» (Ausubel, Novak, & Hanesian, 1986, pag. 62).
Asi pues, se garantiza la asimilacién de la nueva informacion en el aprendiz cuando los
contenidos que se han presentado estdn organizados pertinentemente con la estructura
cognoscitiva del educando, de lo mas simple a lo mas complejo, facilitando no sélo la actitud
favorable, sino, la construccion y el fortalecimiento de redes personales de aprendizaje, poniendo

en practica la comunicacion asertiva y el aprendizaje colaborativo.

5.1.2.1. Trabajo de campo en equipo y por proyectos.
Ausubel, Novak, & Hanesian (1986), proponen hablando de las producciones escolares que

«entre tales muestras de trabajo se incluyen las experiencias de campo (...) Constituyen criterios
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mas directos y validos de competencia que los exdmenes de respuestas breves o de discusion, los
cuales solo pueden medir inferencialmente las mismas capacidades» (pag. 534). Por tal motivo,
dentro de la valoracion de una préctica de intervencion pedagogica, se propone incluir productos
(muestras) resultado del proceso educativo, los cuales deben hacer parte de un repositorio virtual

o fisico, disponible para ellos y otros usuarios.

En este sentido, se debe evaluar dentro del proceso, el inicio, el desarrollo y el producto final,
permitiendo la visibilizacién de los estudiantes y sus productos, y recordando que esta

metodologia posibilita ademas el aprendizaje por proyectos.

5.1.3. Fortalecimiento de la autonomia a traves de experiencias reales.
Dentro del contexto de nuestros educandos se presentan pantallas, imagenes, impresos, sonidos y
todo tipo de estimulos visuales y auditivos que permean sus preferencias, direccionando sus
acciones a préacticas poco validadas por los adultos o casi vetadas, por tal motivo el hecho de
formar en competencias comunicativas desde el uso de diversos medios aplicados en su contexto,
permite generar en el educando ademas de actitudes reflexivas frente a los contenidos
construidos en radio television y prensa, una actitud favorable frente a las experiencias

propuestas.

De esta forma, dentro del aprendizaje significativo se evidencia que «el conocimiento y la
destreza llegan a ser mas transferibles cuando se aprende desde un principio en situaciones reales
y de la " vida real" que sean parecidas a los ambientes en que tendra lugar la aplicacién final...»
del proceso de ensefianza y aprendizaje (Ausubel, Novak, & Hanesian, 1986, pag. 182), asi pues
los saberes nuevos que se apropian de forma significativa, permiten a los educandos perfilar sus
gustos y habilidades para que cuando se enfrenten a la toma de decisiones, estas sean

determinantes para €l y para sus redes personales de aprendizaje.

A juicio de Siemens (2004), «saber como y saber qué estan siendo complementados con saber
donde (la comprension de dénde encontrar el conocimiento requerido)» (pag. 2), implica que el
docente de hoy debe formar parte de la comunidad en la que se desenvuelven sus educandos,
como también debe conocer las formas verbales e iconicas que estos manejan, por este motivo
CyL desarrolld las experiencias en contextos variados que promovieron el desenvolvimiento
natural de los discentes y en esa medida permitirles sobre las mismas practicas académicas una

reflexion critica de si mismos como personas que hacen parte de una sociedad.
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La autonomia y la motivacion son dos facultades que se deben potenciar en todo educando,
las cuales promueve el educador desde el factor de la influencia, apelando a los saberes previos
de sus estudiantes y propiciando desde la diversidad diferenciadas experiencias que faciliten la
actitud de éste para con la actividad académica, aunque realmente nunca conozcamos el
verdadero grado de motivacion y en esa medida no podamos controlarlo. En este sentido

Ausubel, Novak, & Hanesian (1986), plantean que:

... esto no tiene por qué desalentarnos. Podemos seguir haciendo inferencias agudas y
exactas sobre la disposicion cognoscitiva existente, basandonos en el conocimiento
detallado de los antecedentes, familiares, culturales, de clase social y educativos del
alumno y fundandose también en el empleo de procedimientos diagnésticos de prueba
como la pre evaluacion y el trazo de mas cognoscitivos. Ademas, podemos ejercer
también cierto control en el factor de disposicion proporcionando un antecedente
adecuado de experiencias incidentales o de actividades de aprendizaje preparatorias a
niveles deseados de elaboracion (péag. 192).

A partir de esto, dentro de cualquier situacion académica en la cual se pretenda que el
educando apropie un nuevo saber, es fundamental que el docente en conjunto con la institucion,
es decir todos los integrantes del proceso educativo, construyan un curriculo enmarcado en la
relacion de la emocion y la razén, coherente a las necesidades de los discentes, dentro del cual se
pueda evidenciar facilmente por parte de estos, que los docentes directivos y demas, estan
interesados en las problematicas que los aquejan, y en este sentido, mostrarle al estudiante que
hace parte de la institucién, reconociéndolo como actor principal en el proceso de ensefianza y

aprendizaje.

La desmotivacién escolar puede alejar al estudiante de la academia y llevarlo a la desercion.
A todo esto, hay que asegurarse que los discentes conserven la seguridad para establecer
relaciones, y en esa medida, desarrollar la capacidad para aprender individual y colectivamente.

5.1.3.1. Las practicas reales promueven responsabilidad y traspasan la motivacion.
La motivacion dentro de la propuesta Comunicacion y Letras es un factor fundamental, y se
convirtié en un eje transversal de todo el proceso. Una parte de los estudiantes que encontramos
en el aula manifiestan una motivacién extrinseca, proveniente de los padres o acudientes, mas
que de sus necesidades propias (intrinseca); en esta medida, las experiencias a través del uso del

video, la radio y las narrativas escritas desarrolladas para el grupo de intervencion, se basaron en
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la necesidad de responsabilidad, consiguiendo con ello aflorar la motivacion intrinseca, lograda
gracias al grado de visibilidad que adquirieron los mismos estudiantes frente a la comunidad

académica y su localidad , encontrandole sentido a lo que estaban realizando.

Ausubel, Novak, & Hanesian (1986), frente a este tema plantean que cualquier discente
motivado dentro de un proceso, «hace consideraciones reflexivas, vuelve a elaborar e integrar el
material nuevo a su estructura cognoscitiva, independientemente de la manera como la obtenga»
(pag. 116), por lo tanto, este estudiante asume autonomia y un grado alto de responsabilidad con
su imagen proyectada a su circulo social mas cercano y se extiende a la comunidad en general,
proposito logrado gracias al vinculo con la emisora Frecuencia Cafetera y al canal comunitario
de television del municipio, los cuales permitieron realizar alli préacticas en tiempo real,
comprometiendo a los educandos con el contenido de la asignatura, y potenciando a la vez otras
habilidades y cualidades de caracter comunicativo que les sirven para fortalecer su autoestima y

capacidad de relacionarse social y culturalmente.

5.1.3.2. Diversidad de las experiencias.
Afirmamos ahora que dentro de las experiencias de Comunicacién y Letras se tuvo presente que
«cuanto mas variable sea el medio al que son expuestos los individuos, mas tanto mayor sera el
nivel resultante de estimulacion efectiva» (Ausubel, Novak, & Hanesian, 1986, pag. 195). En
este sentido, la variedad de los recursos usados en el proceso de investigacion en el que
confluyeron las experiencias con redaccion, foto-impresos, radio y video, con la modalidad de
enseflanza B-Learning, el Conectivismo y las Narrativas Transmedia, provocaron en los
educandos una actitud favorable, y a la par la autonomia suficiente para abordar la totalidad de

las mismas.

Asi pues, es prudente entender que, en la variabilidad de los medios, el estudiante no solo esta
expuesto al saber académico desde la institucion educativa, sino que esté recibiendo informacion
por fuera de esta. Por lo tanto, «la educacion formal ya no constituye la mayor parte de nuestro
aprendizaje. El aprendizaje ocurre ahora en una variedad de formas - a través de comunidades de
practica, redes personales, y a través de la realizacion de tareas laborales» (Siemens, 2004, pag.
2). Tareas que tienen su pertinencia dentro de la praxis educativa cuando los contenidos de estas
no se presentan de forma lineal y aisladas del objetivo comudn, sino que se advierten flexibles

garantizando un impacto sociocultural positivo de la totalidad de los actores del proceso.
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5.1.4. Las alianzas fortalecen los procesos de investigacion y acadéemicos.

La intervencion de CyL impact6 la comunidad escolar de la Institucion Educativa EI Aguila, y
asi mismo al municipio, gracias a que las debilidades encontradas al inicio de la propuesta
permitieron la vinculacion de organismos como la biblioteca publica municipal, el canal
comunitario de television, y la emisora comunitaria Frecuencia Cafetera 104.1 FM. El proyecto
CyL auno esfuerzos en sus procesos, y se integro a programas como “Mil maneras de leer”,
propuesto por el Ministerio de Educacion Nacional. Estos dos aliados le afiaden compromiso y
rigurosidad al proyecto, porque a través de la visibilizacion de las producciones escolares, los

aguilefios dan cuenta de los procesos académicos e investigativos.

Ademaés, se vincularon al proceso de investigacion los padres de familia, cuatro cartillas
escolares de creacion propia sobre medios de comunicacion, las cuales estan publicadas en el
ambiente virtual de aprendizaje de CyL, compartidas bajo licencia Creative Commons, de uso
libre. De igual manera, el Ambiente Virtual de Aprendizaje fue otro recurso aliado a la
investigacion que permitio la conexion con paginas web amigas, grupos de discusion académica
en Facebook y en Gocognr, para profundizar tematicas, compartir entre los integrantes del
proyecto sus producciones, y a la vez ser difundidas a través de internet. En el mismo sentido, se

vincul6 el canal de YouTube, y otras asignaturas del programa escolar.

Se resalta la importancia de fortalecer vinculos con otras instituciones o programas porque
«...el acto de escoger qué aprender y el significado de la informacidn que se recibe, es visto a
través del lente de una realidad cambiante» (Siemens, 2004, pag. 7). En esta medida, se entiende
que el saber se ha vuelto cada vez mas complejo por su comportamiento en espiral, y en este
sentido se debe evitar la secuencialidad de las experiencias académicas, puesto que esta puede
convertirse en un obstaculo para la asimilacién de los saberes. La realidad exige a los discentes
la interactividad no s6lo con pantallas y medios de comunicacién, sino con entornos de
esparcimientos fisicos reales que potencialicen las habilidades y competencias comunicativas.
Por ello las experiencias que propone el docente a los chicos y chicas, se deben materializar en
productos gratificantes para estos y deben contribuir no solo a la formacion académica, sino a la

obtencion de reconocimiento por parte de la sociedad.



Capitulo 5 - Inferencias y discusiones

Comunicacion-y lefras

Proyecto ;43:4:‘!’“ 118

5.1.4.1. La confluencia del aprendizaje individual con el grupal y sus potencialidades.

La «baja inteligencia puede compensarse de manera aparente, al menos en parte, graduando las
tareas de aprendizaje conforme a los niveles de aprovechamiento ordinario de los alumnos»
(Ausubel, Novak, & Hanesian, 1986, pag. 255). Es asi que, el ambiente virtual de aprendizaje de
CyL disponible para estudiantes, padres de familia y para el publico en general, con recursos
escolares en linea, ademas de los fisicos aportados por el docente y por los mismos estudiantes,
contribuyeron para promover relaciones afectivas en sus contextos, propiciando mejoras en su

aprendizaje.

Dentro del aprendizaje colaborativo se ha tenido presente que no todos los actores del proceso
estan al mismo nivel académico, y que no poseen las mismas habilidades y destrezas frente a una
experiencia (actividad). Aunque los estudiantes se desenvuelven en la misma localidad, sus
actitudes, aptitudes y procedimientos para solucionar problematicas de caracter personal y social
no se asemejan en un 100% con respecto a las de sus pares. Por lo que sus capacidades
cognoscitivas varian constantemente con las relaciones que emergen en el contexto en el cual

habitan, afectando la inteligencia de forma positiva y/o negativa.

No se pueden omitir los casos en los cuales el estudiante no tiene un nivel académico igual al
promedio de la mayoria de sus compafieros, porque esto genera un ambiente de desigualdad en el
aula, y hace posible la proliferacién en esa medida de subgrupos al interior de la clase,
generalmente determinados por intereses particulares mas que comunes. (Ausubel, Novak, &
Hanesian (1986), reconocen esta problematica y plantea que «en cualquier caso, los alumnos de
bajo rendimiento, en contraste con los mas adelantados, tienden a caracterizarse por mas
conductas de apartamiento...» (pag. 257). En este sentido, se propone no reducir la practica
pedagdgica a la mera disputa de los educandos por tener superioridad académica entre sus pares,
y en esa medida se debe profundizar en alcanzar estados y conductas de igualdad y respeto que

se dirijan hacia el objetivo del aprendizaje individual y grupal.

Bajo esta perspectiva las experiencias de radio y video como propuestas grupales, han
posibilitado otras habilidades en los estudiantes tales como el manejo del miedo escénico, el
expresar sus inquietudes o afirmaciones teniendo presente la opinion del otro sin atropellarlo
(comunicacion asertiva), la autonomia para tomar decisiones asumiendo la responsabilidad de las

mismas, y el sentido de pertenencia hacia todo el grupo y no solo a los subgrupos. Por esta razén,
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las propuestas educativas, sus materiales y las metodologias empleadas en la practica, deben ser
variadas y diversificadas para que permitan en los grupos de trabajo enriquecer las competencias
comunicativas, y en ese orden de ideas, contribuir al logro de desempefios desde la diversidad
sociocultural y, promover los conocimientos, habilidades, destrezas y pensamientos de cada

integrante bajo la premisa de respeto hacia el otro y los otros.

Cabe mencionar también que, las instituciones desde la diversidad poseen diferentes tipos de
estudiantes, y estos a su vez estan constituidos por imaginarios e idiosincrasias diferentes, lo cual
implica que las relaciones socioculturales, econdmicas y politicas de los actores, son diversas. En
estos espacios florece la heterogeneidad, las pluralidades que exigen a quienes las vivencian, el
respeto por el otro fundamentado en la comunicacion asertiva, y el aprendizaje colaborativo. Asi
pues, «debido a la influencia de los conceptos que se hayan en su estructura cognoscitiva, el
hombre experimenta una representacion consciente de la realidad, muy simplificada, en lugar de
gue tenga una imagen completa y sensorialmente fidedigna de ella» (Ausubel, Novak, &
Hanesian, 1986, pag. 88).

Por lo tanto, no es raro que el estudiante desde sus inestabilidades, su caracter, su carisma, y
su identidad, se presente en ocasiones en el salon de clases, con ambigiiedades, temor y miedo
para relacionarse, para liderar y para construir lazos afectivos. Sin embargo, dichas condiciones
apoyadas desde el hogar por padres de familia, o acudientes del estudiante, pueden prevenir la
apatia hacia lo publico y lo politico que enmarca el interés personal, y en esta medida se
promueve la creatividad, el fortalecimiento del trabajo en grupo y la construccion de

conocimientos con caracter comunitario.

En consecuencia, cada estudiante forma parte de un todo, y en esa medida se visibiliza, es
competente y contribuye a la consecucién de un objetivo comin cuando se le da la oportunidad
de sentirse util, valorado y reconocido por sus padres, por el docente, por su grupo, y por la

sociedad a la cual pertenece.

Esto repercute en su forma de ver el mundo, en la construccion de pensamientos criticos y
reflexivos, en la solidificacion de sus redes personales de aprendizaje, y en la permanencia de las
relaciones que él crea en el grupo o en los subgrupos. De esta manera, este 0 estos estudiantes
modifican su ambito sociocultural, politico y académico, y se preparan para lo laboral desde una

formacion integral que impacta lo personal y lo colectivo.
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5.1.5. La experiencia investigativa sigue abierta.
La investigacion se llevd a cabo con estudiantes del grado sexto, lo que deja abierta la
posibilidad de continuar con mas investigaciones sobre el tema general de las competencias
comunicativas, haciendo posible la comparacién con los resultados que arrojen las futuras
pruebas de Estado que se realizan en los grados 9° y 11° para determinar el aprendizaje

alcanzado por el grupo en su proceso formativo de educacion basica y media.

También queda a disposicion la metodologia utilizada para que futuras investigaciones la
utilicen en procesos formativos desde asignaturas diferentes a Lenguaje. De igual manera, puede

ser adoptada por instituciones y docentes para intervenir procesos escolares.

La investigacion CyL propone una encuesta que puede servir de guia para determinar los
posibles factores del porqué de la mala ortografia, y desde esos resultados tomar acciones para

una futura investigacion (ver anexo 8).

¢ Transversalizar medios de comunicacion en el proceso de aprendizaje en la educacion basica

y media?

Finalmente, reconocemos la importancia de la transversalizaciéon de los medios de
comunicacion en la asignatura de Lenguaje. El impacto que se logro, trascendio a las aulas, y se

llevo a los habitantes de una comunidad entera.
¢ Qué hacer con las categorias emergentes?

Las categorias que emergieron en este proyecto, expuestas en el capitulo anterior,
comunicacion asertiva y aprendizaje colaborativo, al ser detectadas se potenciaron para que
acompafiaran el proceso en el desarrollo de los objetivos buscados en la investigacion

Comunicacion y Letras.

Por lo tanto, les proponemos a los educadores y personas que de una u otra forma llevan a la
praxis la accion pedagoOgica, tener en cuenta las categorias que resultan de procesos
investigativos y educativos, para que las potencien en sus grupos, bien sea que posean una base

tedrica solida, o que sean consideradas de caracter exploratorio.

Toda actividad pedagdgica dentro de la praxis, se convierte en una oportunidad de

investigacion. Aquél actor que entienda esta propuesta, no dejara escapar la oportunidad de
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investigar a través de la validacion, apoyado en la investigacion basada en disefio (IBD). Es
importante que las intervenciones pedagogicas se validen para determinar el grado de impacto
que poseen Yy orientar su viabilidad para la replicacion de estas en los ambientes escolares que
gocen de contextos similares o no, siendo en ambos casos necesaria una adecuacion de la
propuesta mas afin a las necesidades contextuales cercanas de los actores participantes de la

comunidad educativa.

5.1.6. Aporte del proceso de investigacion a la relacion comunicacion educacion.
Comunicacién y Letras fortalece la apuesta comunicacion-educacion, desde una mirada a las
competencias comunicativas, acentuacion de las palabras y uso de los signos de puntuacion,
generando conciencia en la aplicacion que se hace de dichas competencias, para que los
hablantes se comuniquen con destreza y eficiencia, y relacionen ademas sus contextos
socioculturales, respetando el conjunto de reglas gramaticales, sin que esto afecte o impida el

dinamismo del lenguaje.

Lo anterior, es posible tomarlo como pretexto para inferir que los medios de comunicacion
son un instrumento que posibilita la divulgacion de narrativas, pero son los estudiantes los que,
desde su mirada, visibilizan el acto social de la comunidad en la que habitan, a través del proceso

educativo que tiene en cuenta el conocimiento que ellos poseen.

Asi mismo, la vida cotidiana de los discentes, y sus espacios de socializacion, tienen prioridad
en el acto educomunicativo, frente a la visién reduccionista del uso de contenidos lineales y,
mejor procurar que la significatividad l6gica y psicoldgica del material desde la mirada del
Aprendizaje Significativo, movilice ideas y pensamientos para que permitan emerger
transformaciones en las relaciones familiares, en las practicas sociales, culturales y académicas,

entendiéndose él (estudiante) como parte activa de un grupo social.

La préctica educativa no se puede entender sin un proceso comunicativo. En este sentido, las
reflexiones que resultan de los actos educativos para solucionar un problema determinado, son
llevadas a la préactica siempre y cuando sea posible establecer relaciones comunicativas entre los
miembros de una comunidad. Es el caso de las alianzas entre instituciones, que permiten utilizar

recursos gque cada una posee, en beneficio de aquellos que los necesitan.
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La vision de utilizar los medios de comunicacion en la educacion con sentido critico y
reflexivo, es decir, como parte de un acto comunicativo, posibilita que los actores del proceso
expresen su vision de mundo respetando la palabra del otro y de los otros, y ejerciendo a la vez,
la libre expresion desde su posicion de ciudadano. Siendo de esta manera, no solo un receptor de

informacidn, si no alguien que es capaz de producir y compartir conocimiento.

De igual forma, la investigacion Comunicacion y Letras propicié la construccion de
ciudadania en el sentido que los participantes tomaron en serio, a pesar de su corta edad, su papel
de miembros de una sociedad que les permitia y permite exponer sus puntos de vista a través de
los medios de comunicacion, estableciendo relaciones entre sus aprendizajes escolares y sus
practicas en situaciones reales, siendo capaces de aportar posibles soluciones a problematicas
sociales del contexto en el que habitan, contribuyendo y fortaleciendo de esta manera, la relacion

entre comunicacion y educacion.
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